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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo demonstrar, por meio de pesquisas bibliograficas e
analises qualitativas, como tem ocorrido 0 uso das novas tecnologias nas salas de aula e como
o docente tem desempenhado o papel de mediador com essas ferramentas. Sendo assim, este
trabalho demonstra alguns conceitos relativos as novas tecnologias, bem como a relagdo que

alguns teoricos e pesquisadores construiram sobre a quest&o.

Palavras-chaves: Novas tecnologias. Papel docente. Computador.



ABSTRACT

This study aims to demonstrate , through bibliographic research and qualitative analysis , as
has been the use of new technologies in classrooms and how the teacher has played the role of
mediator with these tools . Thus, this work demonstrates some concepts related to new

technologies , as well as the relationship that some theorists and researchers constructed on
the issue .

Keywords: New Technologies; Modernization of education, computer.
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INTRODUCAO

Tornou-se dificil pensar em qualquer acdo humana sem que esteja presente, de forma
intensiva e direta, o uso de tecnologias. De forma instantanea e eficiente, a internet
revolucionou, definitivamente, a maneira como circula o conhecimento mundial. A tecnologia
vem dominando o mundo de forma clara e objetiva e, por esse motivo, precisamos nos adaptar

a essa nova realidade.

Na educacdo formal ndo poderia ser diferente, o impacto percebido nas escolas ja vem
de algumas décadas, sendo que significou um choque de geracdes, até mesmo porque as
geracOes anteriores cresceram sem ter celular, computador, internet, tablets e outros
equipamentos eletronicos que as geracOes atuais utilizam com frequéncia. As geracoes

anteriores precisam se preparar para acompanhar as mudancas do dia a dia.

Nestes ultimos 20 anos, como uma forma de néo se ver ultrapassados em suas praticas,
os educadores que atuam em sala de aula foram obrigados a lidar com novas situacdes
envolvendo o uso da tecnologia, que avanga a passos largos exigindo constante atualizagédo
dos profissionais da educagéo.

O uso das tecnologias modernas nas salas de aula, no entanto, desperta muita
polémica, pois coloca ainda mais o professor na funcdo de mediador do processo educativo,
visto que possibilita que o aluno tenha acesso muito rapido a contetidos que antigamente eram
exclusividade do professor. O educador precisa aprender a lidar com os recursos basicos em

sala de aula e de preferéncia dominar os recursos que pretende usar em sua aula.

A metodologia pedagdgica vem buscando meios para se adaptar as mudancas que a
tecnologia trouxe para educacao, de modo que desafia o professor a inovar em suas estratégias
e recorrer também as novidades tecnoldgicas para conseguir garantir a atratividade e o

interesse em suas aulas.

Partimos aqui da hipGtese de que as novas tecnologias em sala de aula surgem para
facilitar o trabalho do professor no sentido de que ele dispde de mais recursos para ser
explorados nas aulas, além de contar com fontes rapidas e seguras de busca de informacdes,
possibilitando que o docente baixe conteludos para preparar as suas aulas. Durante as aulas, a

interacdo com as novas tecnologias contribui para a aprendizagem do aluno.



Nosso objetivo geral é apresentar o contexto atual da presenca de novas tecnologias
que podem ser usadas em sala de aula por meio de pesquisas bibliograficas sobre o tema e da
analise qualitativa das informacdes, sendo que ainda demonstraremos a importancia do uso de

computadores em sala de aula.

Este trabalho se realiza a partir do entendimento de que, na era atual, denominada
como a era da informacéo, vivemos em plena transicdo de modelos e padrbes de ensino, que

trazem desafios a ser superados tanto por quem ensina quanto por quem aprende.

Dessa forma, consideramos ensinar como sendo um processo social, no qual cada
sujeito desenvolve o proprio estilo, no &mbito do que é tracado para a coletividade envolvida,
enquanto que o ato de educar pode ser considerado como a colaboracdo construida para que
professores e alunos modifiquem suas realidades por meio de processos permanentes de
aprendizagem. Acreditamos gque assim conseguimos contribuir com a educacdo por meio das

novas tecnologias e seus recursos para uma aprendizagem significativa.
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CAPITULO |

1. PERCURSO HISTORICO E O USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NA
EDUCACAO

No inicio o homem sentiu a necessidade de armazenar suas ideias, a principio
comecou a registra-las em diarios e no decorrer dos anos percebeu que isso ndo era o
suficiente; entdo, depois de varios estudos e experiéncias, chegou a conclusdo de criar uma
ferramenta para armazenar suas ideias, algo que fosse rapido, pratico e seguro .

De acordo com Froes,

Os recursos atuais da tecnologia, 0s novos meios digitais: a multimidia, a Internet, a
telemética trazem novas formas de ler, de escrever e, portanto, de pensar e agir. O
simples uso de um editor de textos mostra como alguém pode registrar seu
pensamento de forma distinta daquela do texto manuscrito ou mesmo datilografado,
provocando no individuo uma forma diferente de ler e interpretar 0 que escreve,
forma esta que se associa, ora como causa, ora COmo consequéncia, a um pensar

diferente (FROES, Jorge R. M. 2009, p. 48).

Por volta dos anos 1950 comecaram as primeiras ideias referentes a micro
computadores , essas ideias surgiram com alguns pesquisadores, mas foi na década de 1970
que a contribuicdo de Jobs e Gates fez grandes diferencas, a partir dessa data o computador
passou a evoluir mais rapido, ocupando assim mais espaco no mundo em gue vivemos. Hoje
em dia é muito dificil viver sem tais ferramentas tecnoldgicas, pois elas estdo na maioria dos
lugares como casas, escolas, empresas, estabelecimentos comerciais, etc.

De acordo com Levy,

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
comunicacgdes e da Informética. As relacBes entre os homens, o trabalho, a prépria
inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante de dispositivos
informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicdo, criagdo e
aprendizagem sdo capturados por uma Informatica cada vez mais avancada (LEVY,
1994, p. 65).

A tecnologia vem avangando a cada dia e como educadores precisamos nos aprimorar
por meio da construgdo do conhecimento, levando o aluno a perceber que o computador néo é
somente um meio de diversdo ou de informagéo de rede social, mas sim um construtor do

saber e do conhecimento de busca e pesquisa.
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Dessa forma, para compreendermos a necessidade do uso do computador em sala de aula
€ necessario entender a importancia do uso da tecnologia da informagdo no dia a dia das
pessoas e como ela se aplica no processo educacional de um individuo.

Assim, é importante compreender os conceitos de tecnologia. O que entendemos por
tecnologia?

A palavra tecnologia surgiu do grego tekhne, que significa técnica, artes, oficio, e logia, o
seu significado também é estudo, isso completa as técnicas de estudo onde o tema abrange
varios caminhos diferentes, mas que cria meios para solucionar os problemas.

Leopoldo afirma que

As novas tecnologias surgem com a necessidade de especializa¢fes dos saberes, um
novo modelo surge na educagdo, com ela pode-se desenvolver um conjunto de
atividades com interesses didatico-pedagdgicos (LEOPOLDO, 2004, p.13).

Existente ha milhares de anos, a tecnologia estd presente desde quando o homem
comecou a fazer pequenas descobertas, como a criacdo do fogo, entre outras. Essas
descobertas permitiram que o homem ponderasse sobre usar técnicas de estudo por meio de
hipoteses para as resolucdes de problemas diarios.

De acordo com Froés

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras ferramentas, por vezes
consideradas como extensdes do corpo, a maquina a vapor, que mudou habitos e
instituicGes, ao computador que trouxe novas e profundas mudancas sociais e
culturais, a tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplia... Facilitando nossas
acdes, nos transportando, ou mesmo nos substituindo em determinadas tarefas, os

recursos tecnoldgicos ora nos fascinam, ora nos assustam... (FROES, Jorge R.
M. 2009, p. 27).

A tecnologia vem provocando no mundo um grande impacto. Desde sua aparigéo,
tornou-se fundamental e inovadora para a sociedade. A sociedade moderna se adapta a
tecnologia e reconhece a sua grande importancia; por esse motivo, quando se trata de
educacdo, a tecnologia apareceu para contribuir na construcdo do conhecimento e vem se
destacando como o caminho fundamental na aprendizagem do aluno.

Nesse meio se destacam as lousas digitais, computadores, TVs, radios, projetores, etc.,
estas sdo ferramentas poderosas utilizadas como recursos pedagogicos no ensino.

Segundo Froes, essas tecnologias provocam no individuo uma forma diferente de

leitura e de interpretagcéo do que se escreve:
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Os recursos atuais da tecnologia, os novos meios digitais: a multimidia, a Internet, a
telematica trazem novas formas de ler, de escrever e, portanto, de pensar e agir. O
simples uso de um editor de textos mostra como alguém pode registrar seu
pensamento de forma distinta daquela do texto manuscrito ou mesmo datilografado,
provocando no individuo uma forma diferente de ler e interpretar 0 que escreve,
forma esta que se associa, ora COmMO causa, ora cOmo conseqiiéncia, a um pensar
diferente (FROES, Jorge R. M. 2009, p. 19).

Dessa forma, pensando no uso do computador e na educacdo é possivel abranger
varias acdes e por meio delas envolver seus alunos, que poderdo demonstrar suas capacidades
intelectuais pelo conhecimento adquirido, promovendo o conhecimento pessoal, ajudando

assim seu desenvolvimento como um ser social.

Conforme Piaget,

A principal meta da educacdo € criar homens que sejam capazes de fazer coisas
novas, nao simplesmente repetir o que outras geracdes ja fizeram. Homens que
sejam criadores, inventores, descobridores. A segunda meta da educacdo é formar
mentes que estejam em condigdes de criticar, verificar e ndo aceitar tudo que a elas
se propde (PIAGET, Jean. 1977).

Como educadores precisamos despertar nos alunos suas habilidades e competéncias,
fazendo com que eles sejam capazes de se destacar em suas capacidades intelectuais, de forma

que facam a diferenca na sociedade em que vivem.

H& muitos anos, na escola vém ocorrendo transformacdes tanto em espacos fisicos

quanto em questdes pedagdgicas, dessa maneira a escola vem encontrando varios desafios.

Precisamos valorizar o aluno a partir de sua capacidade, de maneira individual,
devemos levar o aluno a construir seus préprios conhecimentos interagindo com a realidade

demonstrada pela sociedade.

A tecnologia inserida na educacdo vem sendo o braco direito na escola, pois pode ser
envolvida nas aulas, nos debates e principalmente nos projetos pedagodgicos, entre outros, de

maneira que possa fazer a diferenca na vida e na aprendizagem do aluno.

De acordo com Russell,
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A educacdo, no sentido em que a entendo, pode ser definida como a formacéo, por
meio da instrugdo, de certos habitos mentais e de certa perspectiva em relacéo a vida
e ao mundo. Resta indagar de n6s mesmos, que habitos mentais e que género de
perspectiva se pode esperar como resultado da instrucdo. Uma vez respondida essa
questdo, podemaos tentar decidir com o que a ciéncia pode contribuir para a formacao
dos habitos e da perspectiva que desejamos (RUSSELL, Bertrand. p. 105).

Acreditando nas mudancas que a educagdo propde ainda para contribuir com o
desenvolvimento e crescimento do aluno durante o periodo que estiver na escola, despertando

nele a curiosidade e o interesse na busca de conhecimento para seu desempenho educacional.

Conforme Dourado,

A educacdo € essencialmente uma préatica social presente em diferentes espagos e
momentos da producgdo da vida social. Nesse contexto, a educacao escolar, objeto de
politicas publicas, cumpre destacado papel nos processos formativos por meio dos
diferentes niveis, ciclos e modalidades educativas. Mesmo na educacao formal, que
ocorre por intermédio de instituicbes educativas, a exemplo das escolas de educacéo
bésica, sdo diversas as finalidades educacionais estabelecidas, assim como sdo
distintos os principios que orientam o processo ensino-aprendizagem, pois cada pais,
com sua trajetdria historico-cultural e com o seu projeto de nacédo, estabelece
diretrizes e bases para o seu sistema educacional (DOURADO, 2007, p. 3).
Inserindo o individuo na sociedade, a educacdo proporciona a ele uma possibilidade de
conhecimento, mesmo sendo algo ainda “raso”, é possivel que ele aprenda mais por meio das
experiéncias e do contato com o0 outro. Assim, ocorre 0 processo da construcdo e do

conhecimento, garantido o acesso ao processo de aprendizado/ensino.

1.2. O uso das tecnologias em sala de aula e a a¢cdo docente

Na sociedade da informacéo, as novas tecnologias e o aumento da informagéo levam a

uma nova organizacao do trabalho e da vida social.

Segundo Mercado, uma sociedade cada vez mais tecnologica deve ser acompanhada

da conscientizacdo da necessidade de incluir nos curriculos escolares as competéncias e

habilidades para 0 manuseio de novas tecnologias, que nao podem ser ignoradas durante o

processo de ensino e aprendizagem, isto é, a educagdo precisa preparar o individuo para o
trabalho e o convivio na sociedade:

A sociedade atual passa por profundas mudancas caracterizadas por uma

profunda valorizacdo da informacdo. Na chamada Sociedade da Informacéo,

processos de aquisicdo do conhecimento assumem um papel de destaque e
passam a exigir um profissional critico, criativo, com capacidade de pensar, de
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aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se conhecer como individuo.
Cabe a educacao formar esse profissional e para isso, esta ndo se sustenta apenas
na instrucdo que o professor passa ao aluno, mas na construcdo do conhecimento
pelo aluno e no desenvolvimento de novas competéncias, como: capacidade de
inovar, criar o novo a partir do conhecido, adaptabilidade ao novo, criatividade,
autonomia, comunicacdo. E funcdo da escola, hoje, preparar os alunos para
pensar, resolver problemas e responder rapidamente as mudancas continuas.
(MERCADO, 2002, p. 13).

Dentro desse contexto, as instituicbes de ensino precisam ser preparadas para o
manuseio dessas tecnologias, a fim de as usarem como ferramentas que contribuem para o
sucesso na aquisicdo do conhecimento dos alunos, ou seja, 0 ensino precisa inovar para
acompanhar o ritmo da era da informacdo, tal como aponta Freire:

A minha questdo néo é acabar com escola, € muda-la completamente, é radicalmente
fazer que nasca dela um novo ser tdo atual quanto a tecnologia. Eu continuo lutando

no sentido de pdr a escola a altura do seu tempo. E pdr a escola a altura do seu
tempo ndo é soterra-la, mas refazé-la (FREIRE, 2001, p. 87).

As mudangas que partem da tecnologia vém para fazer a diferenca na educacédo, de
maneira que despertem no aluno a curiosidade e por meio da tecnologia possam contribuir
para seu conhecimento pessoal. Além da internet, muitos outros recursos sdo atualmente
usados por professores em todas as partes do mundo no processo de formacéo de seus alunos.
Desde os videos, o data show, 0os computadores, entre outros recursos que vém aparecendo a

cada ano.

Os professores tém cada vez mais acesso a recursos tecnolégicos de diferentes
caracteristicas e funcGes para ser utilizadas em sala de aula. Sdo recursos midiaticos que
aproximam as pessoas de toda forma de conhecimento produzido no mundo atual. Por meio
do advento da internet, as barreiras de acesso aos diferentes contetdos foram quebradas de

maneira definitiva e radical.

Ainda segundo Paulo Freire

A educacdo ndo se reduz a técnica, mas ndo se faz educacdo sem ela. Utilizar
computadores na educacdo, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica
e criativa de nossos meninos e meninas. Dependendo de quem o usa, a favor de que
e de quem e para qué. O homem concreto deve se instrumentar com o recurso da
ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua humanizacdo e de sua
libertacdo (FREIRE, 2001, p. 98).
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A grande questdo que se coloca quando pesquisamos 0s impactos da presencga dessas
novas tecnologias em sala de aula é o desafio de incorporar tais recursos ao processo
educativo de maneira que contribuam positivamente para o projeto politico pedagogico da
escola e com as grades disciplinas dos ensinos técnicos e superiores. Dessa forma, os

professores e as instituicbes de ensino precisam estar aptos para integrarem as tecnologias.

Em nossa pesquisa, a sala de aula é uma instituicdo social de maior relevancia, uma
vez que estd presente em todos os espacos de mudancas sociais, na medida em que por ela
passam todas as pessoas que fazem parte de determinada sociedade, sendo a responsavel por
fornecer o conhecimento capaz de permitir ao individuo a aquisi¢do do letramento necessario
para que tenha acesso as informacGes bésicas e necessarias a sua sobrevivéncia em sociedade.
Por esse motivo é importante a utilizacdo de equipamentos tecnolégicos durante o processo de
aquisicdo de conhecimento. A aquisi¢cdo do conhecimento por meio do uso da tecnologia

contribui ainda para a construcdo de competéncias no ser social.

Competéncias sdo conjuntos de conhecimentos e entre eles se destacam os saberes,
habilidades e atitudes. O conceito sobre competéncia se destaca na educacdo desde 1996,
guando surgem as Leis de Diretrizes e Bases (LDB). As competéncias contribuem para o
desenvolvimento do aluno que ao ouvir novas informacdes passa a saber utiliza-las no seu

contexto diario, da maneira mais adequada possivel.

De acordo com Perrenoud,

Competéncia é a faculdade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos
(saberes, capacidades, informacdes etc.). Para solucionar com pertinéncia e eficécia
uma série de situagdes (PERRENOUD, 1999, p.30).

O aluno tem a capacidade de construir o seu conhecimento tendo a possibilidade de
interagir com a sociedade, por conta do seu conhecimento pessoal e cultural adquirido no
decorrer da sua vida educacional; os conhecimentos construidos nesse periodo partem de

diversas formas entre elas a criatividade.

De acordo com Ferreira

A construgdo de competéncias é inseparavel da formagao dos esquemas mentais que
mobilizam os conhecimentos adquiridos, num determinado tempo ou circunstancia.
A mobilizacdo dos diversos recursos cognitivos, numa determinada situacéo,
assegura-se pela experiéncia vivenciada. O sujeito ndo consegue desenvolvé-la
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apenas com interiorizacdo do conhecimento. E preciso internaliza-la buscando uma
postura reflexiva, capaz de torna-la uma préatica eficaz (FERREIRA, 2001, p. 48).

A construcdo das competéncias junto com a informacdo desempenha um papel
importante no desenvolvimento do conhecimento; dessa forma, aparecem alguns meios, 0
primeiro é a tomada de decisdo que resulta na solugdo de problemas propostos, assim a
competéncia é fundamental no conhecimento da educacao.

Uma vez que o uso das tecnologias da informacdo contribui de maneira eficaz no
processo de aprendizagem e auxilia na construgdo de competéncias dos alunos, cabe ao
professor mediar o0 uso desses meios.

Segundo Freire (2001), o professor precisa se comprometer em suas praticas sociais,
de maneira clara e objetiva, que o levem a adquirir uma relacédo direta com o aluno, utilizando
todos os recursos necessarios e envolvendo as novas tecnologias para a aprendizagem.

De Acordo com Virginio,

No campo da formagéo do profissional docente, o profissional competente é aquele
que sabe pOr em pratica todo seu background de recursos mobilizaveis em
determinadas situaces, sabe refletir sobre a e na agdo, agindo com urgéncia e na
incerteza. Para caracterizar-se com pratico reflexivo, contudo, suas competéncias de
referéncias devem ser definidas pelo coletivo ao qual pertence. Ou seja, as
competéncias profissionais do professor reflexivo envolvem saberes tedricos e
saberes praticos (saberes da préatica e saberes sobre a pratica) (VIRGINIO, 2001, p.
48).

O docente € capaz de demonstrar conhecimento por meio de prética, utilizando todos
seus recursos adquiridos no decorrer da sua formacgdo académica, assim, 0s recursos utilizados
podem ser conhecimentos tedricos e conhecimentos praticos de forma que possam contribuir
no conhecimento profissional e nas préaticas pedagdgicas, portanto, precisa demonstrar suas
competéncias por meio de criatividade, valores construidos e atitudes, de forma que percebam

e valorizem todos 0s seus recursos.

Com o surgimento da tecnologia, houve a necessidade de envolvé-la na relagdo entre
professor e aluno, a fim de auxiliar o processo de ensino que denominou com tecnologia da
informacgdo e comunicacdo TICs que envolve as multimidias que os professores tém como

recurso utilizar em sala de aula.

Segundo Penteado,

17



Professores devem ser parceiros na concep¢do e conducdo das atividades com TI (
Tecnologias Informéticas) e nao meros espectadores e executores de tarefas
(PENTEADO, 2000, p. 25).

A escola hoje apresenta diversas areas de escape e ndo somente foca os contetidos das
disciplinas, mas desempenha um papel dentro da aprendizagem, trazendo assim uma troca de

conhecimentos entre os professores e alunos, contribuindo para sua formacéo.

CAPITULO I

2. AIMPORTANCIA DO USO DO COMPUTADOR EM SALA DE AULA E O PAPEL
DO DOCENTE COMO MEDIADOR DESSA TECNOLOGIA

O computador é uma ferramenta fundamental em nossas vidas, pois vem sendo uma
das tecnologias que mais se popularizou e se destacou pelo mundo como uma ferramenta
simples e ao alcance de quase todas as pessoas. Dessa maneira, acreditamos que o uso do
computador em sala de aula contribui muito com o processo de aprendizagem e € uma
tecnologia que, desde que seus recursos e ferramentas sejam usados de maneira adequada,
proporciona um aprendizado rapido, benéfico e prazeroso.

Conforme Valente:

Entretanto, as novas modalidades de uso do computador na educacdo apontam para
uma nova dire¢do: 0 uso desta tecnologia ndo como "maquina de ensinar" mas,
como uma nova midia educacional:o computador passa a ser uma ferramenta
educacional, uma ferramenta de complementac&o, de aperfeicoamento e de possivel
mudanca na qualidade do ensino. Isto tem acontecido pela prépria mudanga na nossa
condicdo de vida e pelo fato de a natureza do conhecimento ter mudado. Hoje, n6s
vivemos num mundo dominado pela informacdo e por processos que ocorrem de
maneira muito rapida e imperceptivel. Os fatos e alguns processos especificos que a
escola ensina rapidamente se tornam obsoletos e inGteis. Portanto, ao invés de
memorizar informacdo, os estudantes devem ser ensinados a buscar e a usar a
informacdo. Estas mudancas podem ser introduzidas com a presenca do computador
que deve propiciar as condicBes para os estudantes exercitarem a capacidade de
procurar e selecionar informacéo, resolver problemas e aprender independentemente
(VALENTE, 1993).
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Como educadores, devemos ter disciplina e coeréncia ao usar o computador em sala de
aula, além de estar aptos para utiliza-lo. A seguir serdo citadas algumas sugestdes de como

usar os computadores em sala e algumas ferramentas associadas a essa tecnologias.

v" Internet

A internet € um recurso poderoso e o computador associado a ela contribui muito na aquisicdo
do conhecimento. Como educadores, precisamos conhecer todos os caminhos que ela nos
proporciona a fim de facilitar e agilizar o processo de ensino. Em sala de aula, ao
demonstrarmos dominio do uso da internet, demonstramos habilidade e assim teremos um

impacto diferenciado em sala de aula.

v' Softwares educativos
Auxiliam em nossas aulas de maneira especifica e direta e facilitam a compreensdo do
conteldo abordado; por meio do software educativo o aluno pode ter mais facilidade em
aprender e consequentemente mais interesse pela disciplina, assim, pode ser um meio de atrair
0 aluno para a determinada disciplina.

v Programas

Podem ser utilizados de maneira a desenvolver trabalhos, organizar textos, planilhas,

apresentacdes de maneira pratica e moderna.

v" Multimidias
Sdo também dispositivos de armazenamento removiveis, como pen drives, cartbes de
memorias, CDs, entre outros dispositivos que facilitam a locomocéo de arquivos e podem ser
um auxilio a mais em sala de aula, pois 0 aluno pode utilizad-los para armazenar as
informacdes obtidas em trabalhos em sala e levar para onde quer que seja, desde queh aja um

computador.

De acordo com Gouveia:
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O professor sera mais importante do que nunca, pois ele precisa se apropriar dessa
tecnologia e introduzi-la na sala de aula, no seu dia a dia, da mesma forma que um
professor, que um dia, introduziu o primeiro livro numa escola e teve de comecar a
lidar de modo diferente com o conhecimento — sem deixar as outras tecnologias de
comunicacdo de lado. Continuaremos a ensinar e a aprender pela palavra, pelo gesto,
pela emocdo, pela afetividade, pelos textos lidos e escritos, pela televisdo, mas agora
também pelo computador, pela informagdo em tempo real, pela tela em camadas, em
janelas que véo se aprofundando as nossas vistas... (GOUVEA, Sylvia. 1999, p. 17).

Assim, 0 uso correto dos computadores, programas e dispositivos citados acima
podera ser util ao aluno e ao docente, pois com sua utilizagdo podem ser realizadas pesquisas
mais profundas e eficazes, despertando mais interesse do aluno na sala de aula, de acordo com
os temas abordados. Ainda utilizando midias de armazenamento o aluno pode copiar as
pesquisas e dar continuidade em qualquer lugar que esteja se houver um computador.

O docente pode se utilizar de tais programas educacionais para despertar o desejo do
aluno em aprender, por meio da curiosidade e da facilidade que muitos programas
educacionais oferecem, nunca deixando de orientar os alunos em pesquisas.

De acordo com Flores,

A Informética deve habilitar e dar oportunidade ao aluno de adquirir novos
conhecimentos, facilitar o processo ensino/aprendizagem, enfim ser um

complemento de contetdos curriculares visando o desenvolvimento integral do
individuo (FLORES, 2002, p. 13).

O uso do computador no ensino e aprendizagem desempenha um papel importante na
educacdo, ele passa ser utilizado no cotidiano e faz parte na vida pessoal e devido a esses
motivos é relevante e importante explorar o uso dessas tecnologias e suas ferramentas em sala

de aula, para despertar curiosidade e interesse na sua disciplina.

20



CONSIDERACOES FINAIS

O advento do computador e das outras novas tecnologias veio trazer novos desafios
pedagogicos, tanto para as universidades como para as escolas, na medida em que o0s
professores de hoje, de qualquer curso presencial em todos os niveis de ensino, precisam
entender como funcionam as ferramentas tecnoldgicas novas, para aprender a gerenciar as
diversas novidades que surgirdo, de modo que consigam mediar as questfes de forma aberta e

equilibrada, considerado o carater inovador da problematica.

De acordo com as pesquisas realizadas, a sala de aula surge como o primeiro espago
coletivo onde podem ser desenvolvidas atividades diferentes, mediante o dominio do docente
acerca dos equipamentos que o0 avango tecnoldgico disponibiliza atualmente, os quais
necessariamente devem ser integrados com as observacdes nos laboratérios, sendo que, uma
vez conectados em rede, podemos desenvolver atividades de pesquisa e de dominio técnico-

pedagdgico a servico do bem social comum.

E perceptivel que se tornaram fundamentais nos dias de hoje o planejamento e a
flexibilizacdo dos curriculos de cada curso, pois o0 tempo e as atividades presenciais em sala
de aula podem ser alinhadas com o tempo e as atividades de aprendizagem que podem ser
disponibilizadas na modalidade a distancia. Com isso, teremos mais instrumentos para
avancar na conquista da qualidade na educacéo, a partir de novas didaticas, que contemplem a

diversidade de recursos modernos disponiveis hoje para toda a populacéo.

Destacamos, por fim, alguns aspectos que nos mostram que o papel das tecnologias na
educacdo deve funcionar como um meio pedagogico para o aprimoramento do ensino, nao
simplesmente como um fim. As atividades com TICs em sala devem ir além do uso da
tecnologia, na medida em que deve fazer com que os alunos desenvolvam a criatividade,
compartilhem os conhecimentos, experiéncias e duvidas, aprendendo coletivamente por

intermédio delas.
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