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1. APRESENTACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL E REFERENCIAL TEORICO

Este material, apresentado como Produto Educacional, é parte integrante da pesquisa
intitulada  CIENCIAS NA EDUCACAO INFANTIL: CANCOES EM ABORDAGENS
REFLEXIVAS SOBRE O MEIO AMBIENTE, desenvolvida no Programa de Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemaética do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Sao Paulo (IFSP), sob orientacdo do Professor Doutor Emerson Ferreira Gomes.
Este Produto Educacional constitui-se por sugestdes de atividades que correspondem a duas
sequéncias didaticas desenvolvidas com criancas da Educacdo Infantil e busca promover
discussoes e reflexdes sobre o meio ambiente por meio de canc¢des. Logo, o material tem como
objetivo sugerir propostas reflexivas para o desenvolvimento de acdes, mediada pelos professores
da primeira infancia possibilitando discussfes e a construcdo do conhecimento cientifico nas
criangas.

As sugestdes de atividades apresentadas nesse contexto partem da realidade de uma escola
publica municipal de Guarulhos. Foram desenvolvidas no primeiro semestre de 2019, com uma
turma da Educacdo Infantil — ciclo Il, com criangas na faixa etaria entre 5 e 6 anos. As atividades
estdo embasadas na Proposta Curricular do Municipio de Guarulhos, considerando que 0s
“educandos tém o direito a uma educagdo humanizadora, emancipatoria e de qualidade, que visa
acolher e proporcionar as nossas criangcas, aos jovens e adultos a aprendizagem e o
desenvolvimento integral” (GUARULHOS, 2019, p. 05).

A professora-pesquisadora participa do grupo de pesquisa INTERFACES que desenvolve
acOes de divulgacdo cientifica desde a Educacdo Infantil até a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)
sob orientacdo de docentes de instituicbes de ensino e pesquisa como a USP-EACH, Unifesp-
Guarulhos, IFSP-Boituva, entre outras. Dessa forma, as préaticas educativas apresentadas neste
Produto Educacional envolvem o programa voltado para a Educagéo Infantil JOANINHA (Jogar,
Observar, Aprender, Narrar - Investigacdes sobre a Natureza, Humanidades e Artes) e a linha de
interesse RITA (Ritmos na Investigacdo da Tecnologia e Arte-Ciéncia) que tem como objetivo
utilizar cancGes no debate de questdes e conceitos das ciéncias e suas relacdes com a sociedade, a
arte, 0 ambiente e os contextos historicos e culturais por meio do processo de investigacao

cientifica.



Além disso, a professora-pesquisadora é bolsista (professora-supervisora) do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo & Docéncia (PIBID) da Unifesp-Guarulhos-Pedagogia. O
programa tem como um de seus objetivos inserir licenciandos no cotidiano de escolas publicas,
oportunizando a criacdo e a participacdo em experiéncias e praticas docentes. Dessa maneira, as
graduandas participaram da construcdo das sugestdes de atividades por meio de reunides, leituras
e encontros que visavam refletir sobre a realidade da escola e da comunidade na qual as propostas
seriam desenvolvidas. Além disso, as graduandas também auxiliaram no desenvolvimento e
aplicacdo das atividades na escola, estabelecendo uma parceria entre universidade e escola publica.

Cabe destacar que as propostas aqui apresentadas foram desenvolvidas e direcionadas a
partir de uma realidade educacional, social e ambiental da comunidade onde a pesquisadora é a
professora da turma e exerce uma pratica cotidiana em sala de aula. Todas as propostas de préaticas
educativas sdo passiveis de adaptacdes para outras realidades, ambientes e vivéncias, que
considerem a crianga como sujeito ativo na constru¢do do conhecimento de forma integral. Nesse
sentido, as experiéncias apresentadas por meio deste material seguem como sugestdo para que
professores, estudantes em formacéo e interessados em praticas educativas possam ampliar o olhar
sobre as possibilidades que as canc¢des propiciam na abordagem das ciéncias na escola.

O referencial teérico adotado para o desenvolvimento das propostas segue a teoria socio-
histérica de Vigotski (1991; 2009) e valoriza 0s processos interativos na construcdo do
conhecimento. Além disso, ao pensarmos na Educacdo Infantil, o brincar torna-se de grande
relevancia nesta fase e a cultura ludica deve ser valorizada, pois “a crianga adquire, constrdi sua
cultura ladica brincando” (BROUGERE, 2015, p. 26).

Uma maneira de promover momentos interativos € por meio das canc@es, pois quando a
masica € utilizada na préatica cotidiana do professor no ambiente escolar, a crianca é estimulada e
0 prazer no processo de construcdo do conhecimento é perceptivel, uma vez que a musica ja faz
parte da vivéncia da crianca em seu universo fora da sala de aula. Na busca por estimular essa
vivéncia e articula-la ao conhecimento cientifico, “um trabalho pedagogico-musical deve se
realizar em contextos educativos que entendam a musica como processo continuo de construcao,
que envolve perceber, sentir, experimentar, imitar, criar e refletir’” (BRITO, 2003, p. 46). Logo, na
tentativa de investigar de que forma canc@es infantis permitem processos de exploracdo da ciéncia

na Educacéo Infantil, este produto educacional € composto por sugestdes de atividades organizadas



em duas sequéncias didaticas. O material € destinado a professores em exercicio da Educacdo
Bésica | e estudantes de Pedagogia em formacao.

A primeira sequéncia de atividades apresentada ¢ desenvolvida a partir da cangdo ‘Pula
Canguru’, do compositor Zeca Baleiro, lancada no ano de 2014. A sequéncia é composta por 4
atividades. Cada atividade possui uma sugestdo de apresentacdo em que consta o objetivo, a forma
como foi implementada, os materiais utilizados e alguns tdpicos que podem ser debatidos com as
criancas no decorrer da proposta.

A segunda sequéncia de atividades parte da cangdo ‘Planta Bambolé’, da dupla Palavra
Cantada, lancada no ano de 2017. A sequéncia é composta por 5 atividades e contempla as mesmas
diretrizes de apresentacdo da sequéncia anterior.

Com isso, espera-se que as sugestdes de atividades atuem como facilitadores no
desenvolvimento de novas propostas em sala de aula, considerando a imaginacdo e a fantasia
presentes no universo infantil e que as agdes desenvolvidas possam ser pensadas no sentido de
valorizar os saberes trazidos pelas criancas de modo que o conhecimento cientifico seja construido

de forma rica, prazerosa e significativa.



jOAN I N HA Divulgacao Cientifica na Primeira Infancia

Jogar, Observar, Aprender, Narrar - Investigacdes sobre a Natureza, Humanidades e Artes

2. SUGESTOES DE ATIVIDADES

2.1. CANCAO PULA CANGURU

2.1.1. Atividade 1: Apreciacao da cancao e roda de conversa

INesta proposta, intenciona-se apresentar a cancdo ‘Pula Canguru’, do compositor
66 &% Zeca Baleiro, em um espaco aberto da escola e observar as atitudes e expressoes do
2 imovimento das criancas a partir da can¢@o. ApOds isso, a proposta é fazer uma roda

de conversa.
E Y

R.ILT.A.

Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

Objetivos
e Observar atitudes e comportamentos que as criancas apresentam ao apreciar a cancao;
¢ Promover momentos para que as criancas expressem suas ideias e sentimentos a partir de uma roda
de conversa;
e Verificar se as criancas percebem as problematicas embutidas na cancao;
e Verificar se as criancas estabelecem relacdes entre a tematica apresentada (lixo e poluicao) e os
problemas existentes no entorno escolar e familiar.

Materiais

e Aparelho de som;

e Pen drive com a cancao.
Implementacao Passo a Passo

e Conduzir as criancas a arena (espac¢o aberto na escola);

o Colocar a cancao para que as criancas possam se expressar por meio da escuta;

e Promover uma roda de conversa com as criancas de forma a destacar o género musical, bem como
as acdes desenvolvidas pelos personagens.

Topicos para Debate
e Qual o estilo musical apresentado na cancao? Vocés conhecem? Ja ouviram em algum lugar?
e Que animal a cancao apresenta? O que ele faz?
e 0 que esta acontecendo na cancao? Vocé percebe algum problema?
Documentos de Apoio (se houver)
e CD Zoro dos Bichos Esquisitos - Zeca Baleiro (2014)
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2.1.2. Atividade 2: Apresentacao do videoclipe da cancéao e
roda de conversa

Nesta proposta, o intuito é apresentar o videoclipe da cancdo ‘Pula Canguru’, do
compositor Zeca Baleiro, em seguida, realizar uma roda de conversa para observar
as relacées estabelecidas entre a cancdo, o videoclipe e o entorno das criancas.

R.IL.T.A.

Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

Objetivos
e Observar atitudes e comportamentos que as criancas apresentam ao apreciar o videoclipe da
cancao;
Verificar as relacdes estabelecidas entre a apreciacao da cancao e o videoclipe;
e Retomar a roda de conversa desenvolvida na atividade anterior, promovendo espacos para que as
criancas expressem suas ideias e sentimentos;

e Verificar se as criancas estabelecem relacoes entre a tematica apresentada (lixo e poluicao) e os|
problemas existentes no entorno escolar e familiar.

Materiais
Pen drive com o videoclipe;

e Aparelho de som;
o TV.

Implementacao Passo a Passo

e Organizar a sala de video;

e Conduzir as criancas a sala de video;

e Apresentar o videoclipe da cancao “Pula Canguru”;
e Promover a retomada da roda de conversa, destacando o género musical bem como as acoes|
desenvolvidas pelos personagens e suas relacdées com o entorno escolar e familiar;

e Observar as interacoes discursivas construidas pelas criancas durante a roda de conversa.
Topicos para Debate

e Qual o estilo musical apresentado no videoclipe? Ja ouviram em algum lugar?

0 que esta acontecendo no videoclipe?

Vocé percebeu algum problema?

O que o canguru fez quando percebeu esses problemas?

Os problemas que vocé viu no videoclipe também acontecem perto da sua casa? E da escola?
O que acontece quando jogamos lixo no chao?

O que devemos fazer para nao termos mais esses problemas perto da nossa escola e da nossa
casa?

Documentos de Apoio (se houver)
e DVD em animacao “A Viagem da Familia Zor6” - Zeca Baleiro (2014)
e (D Zoro6 dos Bichos Esquisitos - Zeca Baleiro (2014)

s UNIFESP. @ &
", AERIQARNEE

G e Paced e IRl
DOK NN ITuNN E N C ~ ( ° q
EACH-USP N RADE é‘?}&.’:{'ﬁ%ﬁ%’f“‘ F S P g«[:'m Nlclomldebesenval imento S




JOAN I N HA Divulgacao Cientifica na Primeira Infancia

Jogar, Observar, Aprender, Narrar - Investigacdes sobre a Natureza, Humanidades e Artes

E

2.1.3. Atividade 3: Brincadeira: Pula e limpa canguru

Nesta atividade, serd apresentada uma brincadeira que engloba a sequéncia de
atividades ligada a cancdo ‘Pula Canguru’ do compositor Zeca Baleiro. A brincadeira
consiste na observacGo de um cendrio que representa um local com diversas
problematicas ambientais como poluicdo dos rios, descarte inadequado de residuos
solidos, poluicdo do ar, entre outros. Na brincadeira, as criangas irGo imitar o animal
canguru apresentado nas atividades anteriores e recolher os residuos solidos,

—~

R.ILT.A.

Ritmos na Investigacao

da Tecnologia e da Arte-Ciéncia |descartando-os no local correto e de forma adequada.

Objetivos

e Propiciar momentos ludicos de interacao entre as criancas;

e Promover atividades que envolvam a cooperacao e respeito entre os participantes;

e Despertar o pensamento critico na crianca, incentivando a observacao do meio e a tomada de
decisoes;

¢ Investigar quais informacdes e conhecimentos as criancas retomam das atividades anteriores;

e Analisar as interacoes discursivas construidas pelas criancas nos momentos interativos.

Materiais

e Materiais reciclaveis diversos;

e Lixeiras de coleta seletiva;

e Painel/cenario com a representacao do meio ambiente poluido;

o Faixas de diferentes cores para identificacao das equipes no momento da brincadeira;
e TNT marrom representando o animal canguru;

o Apito.

Implementac¢ao Passo a Passo

e Preparar previamente o espaco externo onde sera desenvolvida a atividade, colocando o
painel/cenario representando o meio ambiente poluido colado na parede e espalhar os materiais
reciclaveis pelo chao;
e Distribuir as criancas em 4 equipes, vestir o TNT marrom sobre a roupa e caracteriza-las com as|
faixas da cor de cada equipe;

e Realizar os combinados com as criancas e explicar a elas como acontecera a brincadeira;
e Conduzir as criancas até o espaco aberto e incentiva-las a observar o meio e as problematicas|
representadas;

e Realizar os questionamentos do ‘Topico para Debate’;
e No primeiro momento, ap6s ouvirem o apito de inicio da brincadeira, uma crianca de cada equipe
ira pulando até o cenario para recolher 3 residuos sélidos espalhados pelo cenario;
e Os residuos coletados serao colocados na caixa de papelao de sua equipe para descarte posterior
na lixeira adequada, de acordo com o tipo de material;
e No segundo momento, cada crianca ira escolher um dos materiais da caixa de sua equipe e fara o
descarte na lixeira de coleta seletiva, na cor correta.

Topicos para Debate

e Vocés gostam do cenario que estao vendo? Por qué?

e Quais problemas existem? Perto da sua casa também existem esses problemas? E perto da escola?
e Vocé ja reparou no caminho que vocé faz de casa até a escola? O que percebeu?

e Vocés querem mudar esse cenario? Por qué?

e 0 que podemos fazer para mudar esse cenario?
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e Em qual cor de lixeira podemos descartar papel (vidro, metal, plastico, residuo organico)?

Documentos de Apoio (se houver)

o
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2.1.4. Atividade 4: Composicao da cancao

Esta intervenc@o propée a realizacGo de uma composicdo que serd construida em
conjunto pelas criancas com a mediacdo da professora (escriba) e buscard
sistematizar os conhecimentos a respeito da tematica ‘lixo e poluicdo’ desenvolvidos
nas propostas anteriores.

—

- =

R.IL.T.A.

Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

Ob]ethOS
Propiciar momentos lidicos de interacao entre as criancas;

e Promover situacoes que envolvam a cooperacao e o respeito entre os participantes;

e Despertar o pensamento critico na crianga, incentivando a observacao do meio, a tomada de
decisoes e a acao de perceber-se como parte do local onde vive, bem como a consequéncia de
suas acoes;

e Sistematizar os conhecimentos por meio da oralidade tendo o professor como escriba;

¢ Incentivar momentos de construcao discursiva a partir das atividades desenvolvidas
anteriormente;

e Investigar quais informacdes e conhecimentos as criancas retomam das atividades anteriores;

e Analisar as interacoes discursivas construidas pelas criancas nos momentos interativos.

Materiais

e Lousa;
e Caneta para quadro branco.

Implementac¢ao Passo a Passo
e Organizar as criancas em roda e realizar os questionamentos presentes no ‘Topicos para Debate’;
e Incentivar a participacao das criancas de modo que seus desejos e discursos sejam valorizados;
e Mediar a construcao discursiva e registrar na lousa o comum acordo na construcao da composicao;
o Cantar e interpretar com as criancas a producao final.

Topicos para Debate

e Vocés gostaram das atividades que fizemos sobre o meio ambiente?

e Vocés sabem o que é uma composicao? Vamos compor uma cancao?

e Que estilo musical vocés gostariam de compor uma cancao? Por qué?

e Sugestao para iniciar a construcao dos enunciados pelas criancas na composicao: ‘O que eu vejo
pela rua é...’; e ‘Isso ndo pode ser assim’;

o Discutir com as criancas a partir desses enunciados.

Documentos de Apoio (se houver)
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2.2. CANCAO PLANTA BAMBOLE

2.2.1. Atividade 1: Apreciacao do videoclipe da cancao e
registro coletivo

Nesta intervenc@o, pretende-se apresentar o videoclipe da cancdo “Planta-Bambolé”
da dupla Palavra Cantada. Em seguida, propbe-se fazer uma roda de conversa
destacando o interesse e observacées das criancas a partir da apreciacdo do video.
Por fim, sugere-se promover um momento de registro coletivo no qual as criancas
registrardo suas percepcoées a partir do videoclipe.

R.LT.A.

Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

Objetivos
e Promover momentos para que as criancas apreciem géneros musicais diversos;
e Refletir e discutir pontos de interesse a partir de um recurso midiatico;
¢ Promover momentos de roda de conversa a partir da observacao do meio;
e Proporcionar situacdes que valorizem a fala e a escuta, respeitando pontos de vistas distintos;
e Promover momentos de manifestacoes artisticas por meio do desenho e de registros.

Materiais
e Pen drive com o video;
o« TV;
e Papel grande pardo;
¢ Canetas hidrocor.

Implementac¢ao Passo a Passo
o Explicar o desenvolvimento da atividade para as criancas;
Organizar as criancas sentadas no chao para apreciacao do videoclipe;
Apresentar o videoclipe da cancao Planta Bambolé;
Conversar com as criancas sobre o que observaram no videoclipe;
Oferecer material para registro em forma de desenho de suas observacoes.

Topicos para Debate

e Gostaram do videoclipe e da cancao?

e Vocés observaram algum animal no videoclipe? Quais? Onde eles moravam? Como ¢é o local que
eles vivem?

Observaram alguma planta no videoclipe? Como elas estavam?

Do que as plantas precisam para crescer?

Que tipo de musica vocés ouviram? (género musical)

Quais instrumentos vocés observaram na cancao?

O que vocés mais gostaram no videoclipe?

Vocés gostam de desenhar?

Documentos de Apoio (se houver)

e Palavra Cantada (2017) - Cancao Planta Bambolé:
https://www.youtube.com/watch?v=AzLUrmhBJkA
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2.2.2. Atividade 2: Brincadeira Planta Bambolé

Nesta proposta, propbe-se fazer a adaptacdo da brincadeira “Lencinho branco”,
costumeiramente presente na Educacdo Infantil, para a brincadeira “Planta
Bambolé”. A brincadeira “Planta Bambolé” utiliza um bambolé como recurso e

E sl [contece em um espaco aberto (arena). Inicialmente, as criancas fardo um grande
circulo e uma crianca por vez conduzird a brincadeira. A crianca iniciard a brincadeira

, R-l-T-A- ) percorrendo em volta do circulo segurando o bambolé e dizendo sobre cada crianca
Ritmos na Investigacao P A o 7

da Tecnologia e da Arte-Ciéncia |d palavra ‘planta’. Ao escolher um colega do circulo para receber o bambolé, dird a
palavra ‘bambolé’ e deixard o bambolé sobre a crianca escolhida. A crianca escolhida
Ipegard o bambolé e deve correr para tentar alcancar a crianca que colocou o bambolé
sobre ela, que, por sua vez, estard correndo, dando uma volta sobre o circulo na
tentativa de sentar-se no local da crianca que escolheu e ndo ser alcancada por ela.

Objetivos
e Promover momentos interativos e valorizacao da ludicidade;
Incentivar a percepcao do corpo e o respeito aos limites individuais;
Desenvolver e ampliar a capacidade de comunicacao, interacao social e afetividade;
Promover momentos que envolvam a expressao do corpo € movimento;
Desenvolver a autonomia e a tomada de decisodes;
Perceber, participar e valorizar relacoes de cooperacao e solidariedade no convivio com os outros;
e Incentivar a participacao das criancas.

Materiais
e Bambolé.

Implementacao Passo a Passo

e Conduzir as criancas até o espaco aberto (arena);
Organizar um circulo com as criangas;
e Retomar as regras e os combinados da brincadeira, bem como seu desenvolvimento;
e A professora iniciara a brincadeira exemplificando seu desenvolvimento e incentivando a
participacao e a autonomia das criancas;
e Uma crianca ira percorrer o entorno da roda dizendo a palavra ‘Planta’ ao passar o bambolé sobre
cada participante da brincadeira;
o Esta crianca ira escolher um participante e dizer a palavra ‘Bambolé’, soltando o bambolé sobre
ele;
e O participante escolhido devera pegar o bambolé e correr atras da crianca que o escolheu, tentando
alcanca-la e a crianca que fez a escolha correra em volta da roda e se sentara no lugar da pessoa que
escolheu.

Topicos para Debate

e Vocés gostam de brincar?
e 0O que acharam da brincadeira?

Documentos de Apoio (se houver)
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2.2.3. Atividade 3: Apresentacao de imagens sobre o impacto
ambiental

Nesta intervencdo, propde-se uma discussdo por meio de uma roda de conversa sobre
impacto ambiental a partir da observacdo de diversas imagens que destacardo
problemadticas ambientais enfrentadas pela comunidade.

R.IL.T.A.

Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

Objetivos

e Ampliar a capacidade de comunicacao, interacao social e afetividade;

Valorizar a escola, o bairro e a cultura dos participantes do grupo em que convive;
Perceber-se como parte integrante do meio ambiente;

Expressar-se em momentos que envolvam a necessidade de explicar e argumentar suas ideias.

Conhecer e perceber a importancia do meio ambiente, destacando formas de preserva-lo e
garantindo uma melhor qualidade de vida.

Materiais
e Pen drive com imagens;
o« TV;
¢ Imagens impressas.

Implementacao Passo a Passo

e Conduzir as criancas até a sala de video;

e Apresentar as imagens selecionadas pela professora, destacando diversas problematicas
ambientais, como, por exemplo, enchentes, rios poluidos com residuos solidos, imagens de|

indUstrias e carros emitindo gases, desmatamentos e queimadas em areas de preservacao do meio,
entre outras;

e Incentivar discussoes sobre essas problematicas a partir das imagens.
Topicos para Debate

e 0O que vocés observam nessas imagens?

o Esse problema acontece perto da sua casa? E da escola?

e 0 que poderiamos fazer para diminuir esses problemas ambientais?
Documentos de Apoio (se houver)

¢ Imagens diversas retiradas da internet, fotografias, recortes de jornais e revistas destacando
problematicas ambientais.
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2.2.4. Atividade 4: Video Show da Luna

Nesta intervenc@o, sugere-se apresentar o episodio “Flores e frutos”, do desenho
infantil “Show da Luna”. O episddio apresenta como se dd o processo no qual uma
flor vira um fruto e a importdncia desse ciclo para a preservacdo ambiental. Apds a
apreciacdo do video, propbe-se fazer uma roda de conversa e os alunos
desenhardo, em pequenos grupos, suas observacées e percepcées, bem como as
relacées estabelecidas a partir do video e da conversa.

— &
R.I.T.A.

Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

Objetivos

e Estabelecer relacoes entre o video e possiveis aces de preservacao do entorno;
Propiciar momentos nos quais as criancas possam desenvolver sua imaginacao ao desenhar;
Expressar ideias, sentimentos e desejos por meio do registro;
Desenvolver e ampliar a capacidade de comunicacao, interacao social e afetividade;
Desenvolver atitudes e comportamentos cooperativos e solidarios;
Promover espaco para discussao de ideias que valorizem acdes de preservacao do meio ambiente;
e Incentivar a construcao de acoes e propostas de preservacao e cuidado com o meio ambiente.
Materiais
e Pen drive com episodio ‘Flores e Frutos’ do desenho ‘O show da Luna’;
o TV;
e Cartolina;
e Canetas hidrocor.

Implementac¢ao Passo a Passo
e Conduzir as criancas até a sala de video;
e Apresentar o video com o episodio ‘Flores e frutos’ do desenho ‘O show da Luna’;
e Realizar uma roda de conversa;
o Distribuir as cartolinas e canetinhas coloridas para as criancas desenharem em pequenos grupos;
e Apos a finalizacao dos desenhos, expor as producdes na frente da sala e incentivar a
apresentacao para as familias na hora da saida dos alunos.

Topicos para Debate

e Vocés gostaram do video?

e 0O que a Luna descobriu? Para que servem as sementes?

e Para virar fruta, as flores tém que estar na arvore? Como as flores viram frutas?

e 0O que a arvore precisa para crescer?

e Por que as plantas sao importantes?

e 0 que n6s podemos fazer para preservar o nosso espaco natural? Vamos desenhar?

Documentos de Apoio (se houver)

e 2°temporada - Episodio 38 - Flores e frutos do desenho ‘O show da Luna’, disponivel
em: https://www.youtube.com/watch?v=ritepJJXRGE ou
https://www.youtube.com/watch?v=YTuSO0j8BEUM Acesso em 30 jan. 2021.
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Ritmos na Investigacao
da Tecnologia e da Arte-Ciéncia

2.2.5. Atividade 5: Rodizio de atividades

Nesta intervencdo, os alunos serdo distribuidos em pequenos grupos e fardo
diferentes propostas de atividades em cinco espacos. As cinco propostas de atividades|
serdo realizadas em forma de rodizio, em que cada grupo de criancas troca de espaco
a cada 20 minutos. As atividades serdo distribuidas da seguinte maneira:

1) Aquarela - palavra/desenho magico: a partir da pintura com aquarela, as criancas
vao descobrir palavras e desenhos ocultos (as palavras/desenhos sdo registradas com
vela em uma folha de sulfite branca, ficando ocultas e quando a crianca passa a

aquarela, o desenho/palavra séo revelados);

2) Atividade com papel crepom: as criancas ir@o desenhar e colar bolinhas de papel
crepom no entorno do desenho de uma drvore;

3) Atividade com folhas secas: as criancas poderdo desenhar/criar o que imaginarem
utilizando folhas secas que serdo coladas por elas em uma cartolina, podendo utilizar
canetinhas, caso queiram acrescentar algo além das folhas, tais como olhos,
asas, etc.;

4) Atividade com massa de modelar: as criancas poderdo criar animais/ flores/ frutos|
utilizando a massa de modelar;

5) Plantio de mudas de pitangas: cada grupo de criancas plantard uma muda de
pitanga em um espaco da escola com auxilio da professora, familia e interessados.

Objetivos

Desenvolver e ampliar a capacidade de comunicacao e interacao social;

e Perceber, participar e valorizar atitudes cooperativas e solidarias no convivio com os outros;

e Participar, de forma ativa e critica, de acoes coletivas;

e Valorizar a escola, o bairro, a propria cultura e a dos demais participantes do grupo de convivio;

e Relacionar o aprendizado escolar com suas vivéncias pessoais, sociais, culturais;

e Desenvolver atitudes espontaneas, valorizando a imaginacao, a criacdo, a expressao € a
sensibilidade.

e Explorar o ambiente, percebendo-se como parte integrante do meio;

e Expressar-se em situacoes que envolvam a necessidade de explicar e argumentar;

e Conhecer e perceber a importancia do meio ambiente e de preserva-lo como forma de garantir
uma melhor qualidade de vida;

e Expressar ideias e sentimentos por meio das artes, explorando diversos materiais e técnicas;

e Analisar as interacoes discursivas construidas pelas criancas nos momentos interativos.

Materiais

e Mudas de pitanga;

o Agua;

e Regador;

Pa para cavar;
Folha sulfite;
Cartolina;

Tinta guache;
Pincéis;

Vela;

Massa de modelar;
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Cola;

Caneta hidrocor;

Papel crepom;

Vela;

Folhas de arvores secas;
Canetao preto.

Implementac¢ao Passo a Passo

e Convidar as familias dos alunos com antecedéncia para participar das atividades (via agenda e

contato na hora da saida);

o Distribuir as criancas em cinco grupos e explicar o desenvolvimento das atividades em forma de

rodizio;

e Cada grupo de criancas sera acompanhado por uma monitora que mediara a atividade;

e Cada grupo de criancas deve realizar o rodizio de atividades a cada 20 minutos, de modo que
todas as criancas tenham participacao ativa nas cinco propostas distintas;

o Finalizar a sequéncia de atividades com uma roda de conversa.

Topicos para Debate

e Gostaram das atividades? De qual atividade vocé mais gostou? Por qué?
e Vocé ja havia plantado antes? O que a planta precisa para que cresca o fruto?
e Como vamos cuidar da natureza a partir de agora? O que devemos fazer?

Documentos de Apoio (se houver)
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