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Apresentacao do Produto Educacional

De acordo com o regulamento do Programa de Pds-Graduacao Stricto
Sensu de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemética do Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo — Campus Sé&o Paulo,
elaboramos este Produto Educacional da pesquisa intitulada: O Uso de
Passatempos On-line para o0 ensino: um estudo exploratério das
concepcOes de estudantes e egressos de um curso de licenciatura em
fisica desenvolvida sob orientagcdo dos Professores Doutores Marcio Vinicius
Corrallo e Emerson Ferreira Gomes. Trata-se de um guia com 0 objetivo de
demonstrar as principais funcionalidades do Software Hot Potatoes e uma
proposta de Sequéncia Didatica (SD) com o uso desse recurso. Tendo em vista
o resultado obtido durante o periodo da pesquisa em que 0s aspectos cognitivo-
motivacionais engendrada ao processo de ensino e aprendizagem podem
viabilizar o uso desse recurso. Contudo, o trabalho adicional para o professor
pode ser um dos entraves para a adocédo de forma deliberada de recursos
didatico-pedagdgicos oriundos das TDIC, como € o caso dos passatempos on-
line. Com essa perspectiva, uma SD foi elaborada e aplicada a partir da utilizacao
de passatempos on-line com alunos do 2° ano do Ensino Médio. Dessa forma,
objetivamos discutir o processo, a elaboragéo e a validacdo percorrido por essa
SD. Cabe salienta que a SD também foi apresentada e publicada nos anais do
XXIII Simpésio Nacional de Ensino de Fisica (SNEF) organizado pelo Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Bahia (IFBA) e a Universidade
Federal da Bahia (UFBA), em Salvador no periodo de 27 de janeiro a 1 de

fevereiro de 2019.

Este Produto Educacional tem como objetivo subsidiar o educador, que
deseja uma inovacdo em sua pratica docente, utilizando uma tecnologia digital
gue possa contribuir com o ensino de Fisica e, a0 mesmo tempo, ser um

instrumento que possa promover a motivagdo dos estudantes.

Bom Trabalho, Professor!

Os Autores



Introducao

Iremos apresentar, ao longo desse Produto Educacional, algumas
propostas que podem ser aplicadas com o uso de passatempos on-line. Vale
ressaltar que nao pretendemos fornecer receitas para serem aplicadas em sala
de aula, mas sim oferecer subsidios ao educador a fim de contribuir para o seu
desenvolvimento profissional e aprimorar sua pratica pedagogica. Ao longo
deste trabalho, iremos apresentar uma proposta de Sequéncia Didética (SD) e o
seu processo de elaboragéao e validacdo a partir do processo EAR, proposto
pelos autores Guimaraes e Giordan (2011), bem como uma guia mostrando as

principais funcionalidades do software Hot Potatoes (HP).

Uma Proposta de Sequencia Didaticacom o uso de Passatempos On-

line para o ensino de Fisica Térmica

A SD, neste Produto Educacional segue a definicho dos autores
Guimarées e Giordan (2011), como sendo um grupo de aulas preparadas e
analisadas de forma prévia com o intuito de observar situacdes de aprendizagem
conjecturada na pesquisa didatica. Os autores salientam também que a SD tem
sido versada nas pesquisas em ensino de ciéncias como um instrumento
metodolégico para que 0s objetivos pedagdgicos sejam alcancados, pois
propiciam as acdes e operacdes da pratica docente em sala de aula. Nesse
sentido, sua organizacdo e dindmica sdo fundamentais no planejamento de
atividades em que os estudantes irdo interagir com elementos culturais
(MORTALE; CORRALLO; GOMES, 2019).

Apesar desse tema ser de grande destaque na area de ensino, vale
enfatizar a insuficiéncia de trabalhos que trazem a discusséo de pressupostos
tedricos que envolvem sua elaboracéo, validacdo e aplicacdo. Nesse sentido,
preconizamos, baseado em Guimardes e Giordan (2012), o processo de
elaboracdo, validacdo e aplicacdo dessa SD que utilizou o recurso dos
passatempos on-line como aporte pedagdgico ao ensino sobre o tema Fisica

Térmica.



A SD proposta foi intitulada “Gincana da Fisica Térmica” (sera detalhada
mais adiante) e foi apoiada no uso de passatempos on-line. Com a utilizacao do
software HP, elaboramos na modalidade de passatempo do tipo JQuiz (jogo de
perguntas e respostas) para elucidar alguns conceitos de Fisica Térmica,
tratados no segundo ano do ensino médio, como temperatura, calor, dilatacéo e
trabalho. Nesse tipo de passatempo, as questdes podem ser geradas de forma
arbitraria e existe a resposta configurada pelo docente (essa atividade foi
disponibilizada em um site?).

A orientagdo da mesma ocorreu através da “corrida no autédromo”, onde
0s estudantes se reuniram em uma competicdo construtiva, aferindo suas
aprendizagens e aparelhando os processos de avaliacdo de desempenho,
conforme proposto por Celso Antunes em sua obra “professores e professauros”.
Para o autor, é necessario preparar questdes desafiadoras e ndo apenas de
fixacdo, para o sucesso dessa estratégia pedagogica.

Essa gincana proposta consiste em agrupar os alunos em equipes, e 0
professor explica os temas e conteudos que serdo cobrados durante o
autodromo. Além disso, o docente escreve 0 nome das equipes em uma lousa
ou papel e ao alto na vertical, o0 seguimento de pontos que o desempenho das
equipes possibilita ser alcancado. Esse quadro é a “pista” do autédromo, e o
modelo adaptado se encontra no quadro 1. E importante destacar que a escala
de pontos ndo é estatica, permitindo que os grupos se recuperem durante o

processo de aplicacao da SD.

Equipe | 100 | 200 [ 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 [ 900 | 1000 | 1100 | 1200
1

2
3
7
5

Quadro 01 - “pista” da corrida no autédromo.
Fonte: Adaptada de Antunes (2012, p.128.).

!Disponivel em: https:/sites.google.com/view/aprendafisica/home/gincana-da-f%C3%ADsica-
t%C3%A9rmica



https://sites.google.com/view/aprendafisica/home/gincana-da-f%C3%ADsica-t%C3%A9rmica
https://sites.google.com/view/aprendafisica/home/gincana-da-f%C3%ADsica-t%C3%A9rmica

As guestdes propostas na confeccédo do passatempo se encontram no quadro 2.

Questio A B C ] E F G H
Transferéncia de energia de um corpopara | Energia
1| outro, Interna Convecgdo | Condugdo | Temperatura | Dilatagdo | Calor Trabalho | Irradiacéo

E uma grandeza fisica que mede o movimento

p X Energi
(grau de agitacdo) das moleculas ke

2 Iradiagdo | Convecgdo | Dilatagdo | Trabalho | Temperatura | Condugdo | Calor Intema
Representa a quantidade de calor necessaria
para alterar 1 grau de temperaturadeuma | Calor Calor Capacidade Energia | Calor
| 3| unidade de massa especifico | Dilatacho | Temperatura | Latente | Témica | Trabalho | Intema | Sensivel
QOcorre principalmente nos metais, as
moléculas ou atomos fransferem energia para Energia
4| as particulas vizinhas (adjacentes), Trabalho | Dilatagdo | Imadiagio | Calor Convecgdo | Condugdo  |Interna | Temperatura
Variagdo da energia de movimento (cinefica) Energia
5| das moleculas Dilatagio | Imadiagdo | Calor Temperatura | Intema | Convecgdo | Condugio | Trabalho
Transferéncia de energia de um objeto ou
sistema para outro, em razdo, exclusivamente, Energia
| 6 da diferenga de temperatura entre eles Temperatura | Condugdo | Trabalho | Conveccdo | Dilatagio | Imadiagdo | Calor Intema
E uma caracteristica do material que
representa a capacidade de ceder ou receber | Calor Capacidade | Calor Calor Energia
7| calor Sensivel Temica | especifico | Latente | Temperatura | Infema Trabalho | Calor
E o calor trocado durante as mudangas de | Capacidade | Calor Calor Calor Energia Capacidade
8| estado fisico da matéria Temica Sensivel | especifico | Latente | Intema Temica | Dilatagéo | Trabalho
E o calor frocado durante as variagbes de Calor Calor Calor Capacidade
9| temperatura Diatagio | especifico | Sensivel | Trabalho | Latente | Temperatura | radiagdo | TEmMica

Alteragdo da dimensao dos corpos podendo

; ) P Energia

10 serlinea, superical o volumetrica Trabalho | Calor Interna Condugdo | Temperatura | Iradiagéo | Dilatacio | Convecgao
Qcorre em um recipiente com fluido (liquido
ou gas), ao receber calor as moléculas ficam | Energia

11| mais leves e sobem formando correntes Interna Trabalho | Temperatura | Iradiagio | Conveccdo | Condugdo | Dilataio | Calor
E a propagacdo de energia sem que haja
necessidade de um meio material, Ocorre Energia

12 quando recebemos o calor do Sol. Temperatura |Intema | Convecgdo | Irradiacio | Conducdo | Dilatacio | Calor | Trabalho

Quadro 02 - Questdes de Fisica Térmica elaboradas pelo professor no software
Hot Potatoes, o vermelho representa as respostas corretas.
Fonte: Mortale, Corrallo e Gomes (2019, p. 4).



Plano de Aula

Na figura 1 temos o framework proposto por Guimaraes e Giordan (2012),
gue trata de um modelo de plano de aula que serviu como guia no processo de
elaboracéo e validacdo da SD, segundo o processo EAR. O modelo elaborado

dessa SD se encontra na figura 2.

Titulo: [

Piblico Alvo
Caracterizagdo dos Alunos Caracterizagdo da Escola Caracterizagdo da Comunidade Escolar

Problematizagdo:
Objetivo Geral:

Metodologia de Ensino
Aulas Objetivos Especificos Contetidos Dindmica das Atividades
1

N B lwro

8
Avaliagdo:

Referencial Tedrico:

Bibliografia: —
Material Utilizado:

Figura 01 — Framework para elaboragdo de Sequéncias Didaticas no Processo
EAR. Fonte: Guimaréaes e Giordan (2012, p.4).

O Processo EAR, que se encontra na figura 3, foi apresentado por
Guimarédes e Giordan (2012). Ele se baseia em varios estudos que foram
realizados no ensino de ciéncias, como a Engenharia Didéatica, o Teacher
Learning Sequences e o Educational Design Research, que sdo processos
também baseados em elaboracdo e validacdo de SD. Podemos entendé-lo
como um grupo de atividades com objetivos, acGes e operacdes na elaboracéo
da SD, esse processo comegca com o0 momento de elaboracdo que consiste em
planejar e organizar a SD, segundo alguns elementos: titulo, publico-alvo,
problematizacéo, objetivos especificos, contetdos, dinamica das atividades,
avaliacao, referéncias utilizadas e bibliograficas. Apos o processo de elaboracéo,
a SD deve percorrer alguns processos de validacao, baseados no processo EAR
(Elaboragéo, Aplicagéo e Reelaboragéo), citado anteriormente. O decorrer desse
processo esta atrelada a avaliagdo em todas as etapas, conforme a figura 3.
Nessa etapa de validacdo, a SD precisa ser conduzida segundo uma
fundamentacao tedrica que oriente a acao docente e suas estratégias de acao
(GUIMARAES; GIORDAN, 2013).



Para tal, escolnemos a estratégia pedagodgica “corrida no autédromo”,
proposta por Antunes (2012), como a acao na aplicacéo da proposta. A validacéo
percorre 4 fases, a saber: 1?) a validacdo por pesquisadores da area; 2%) por
professores do mesmo nivel de ensino onde a SD foi planejada; 3%) por
professores e coordenadores da escola na qual ela se destina e a aplicacdo em
sala de aula; e 4%) processo de reelaboracéo, onde existe a coleta de dados no
processo e elementos coletados com o objetivo de aprendizagem (GUIMARAES;
GIORDAN, 2012).

Titulo: Gincana de Fisica Térmica
Piiblico Alvo
Caracterizacdo dos alunos: Essa proposta destia-se a alunos do 2° ano do Enstno Médio, com a matoria na faixa etiria
entre 15 a 16 anos, a turma tem aproximadamente 40 alunos.

Caracterizado da escola: A proposta fo1 elaborada para ser aplicada em uma escola publica estadual localizada na zona
sul da cidade de So Paulo.

Caracterizagio da Comunidade Escolar: O batrro onde se localiza a escola tem uma excelente infraestrutura, porém, a
comunidade escolar ndo vive em torno da escola, se deslocam de locats distantes devido a qualidade de ensino da escola,
Problematizacio: Os Contelidos de Fisica Térmica abordados nessa SD estdo previstos no atual curriculo do estado de
Sdo Paulo no seguinte tema transversal: Calor, ambiente € usos da Energia  Essa proposta tem como objetivo
problematizar o tema de Fisica Térmica com o uso das TDIC. Consideramos que os conceitos de calorimetria, assim como
outros conceitos da Fisica sio abstratos e de dificil compreensdo pots ndo sdo mtuitivos, entendemos que os passatempos
ott-line podem contribuir na eficicia da aprendizagem desses conceitos pots eles permitem a exploracio flexivel pelo
estudante assim como os jogos de computador. (FIOLHAIS; TRINDADE; 2003).

Objetivo Geral: Abordar os conceitos Basicos de Fizica Térmica e utilizar as tecnologias digitais como apoio para o
ensino de Fisica Térmica para que o aluno se aproprie dos concertos estudados em aula.

Metodologia de Ensino

Ntmero de Aulas: 2

Objetivos Especificos: Abordagem do conteido estudado com o uso d passatempos on-line.

Contendos: Fisica Térmica, Concestos de Calor e temperatura, Dilatacio Térmica, Processos de Transmissdo (Condugio,
Convecgdo e Irradiacdo).

Dinamica das Atividade: Aula na Sala de Projegdo, Gincana com o recurso dos passatempos on-line elaborados pelo
professor baseado no contetido estudado e na situacdo de aprendizagem “corrida no autddromo”™ proposto por Celso
Antfunes.

Avaliacio: Avaliagdo da participacio em aula na “corrida no autddromo™. Essa avaliacio segundo Antunes (2012) éa
critério do professor que aplicou a sttuagdo de aprendizagem.

Bibliografia: FILHO, Aurélio Gongalves; TOSCANO, Carlos. Fisica, Interagio e Tecnologia. Volume 2 Sio Paulo. 2ed.
Editora Leya, 2016.

Referencial Tedrico: Fiolhats e Trindade (2003); Valente (1995), Antunes (2012)

Figura 02— Modelo elaborado da Sequéncia Didatica baseada no Processo EAR.

Fonte: Mortale, Corrallo e Gomes (2019, p. 4).



Processo EAR de Validagdo de SD

Elaboracdo 2: 5 Aplicacdo

Avaliacao

l
B8 =

Desenvolvimento Profissional Docente

Figura 03 - Representacdo esquematica do Processo EAR.

Fonte: Guimaraes e Giordan (2013, p. 4).

Instrumentos utilizados para validacéo e anélise da SD

Os autores, Guimarédes e Giordan (2012), propéem alguns instrumentos
gue podem ser utilizados para validar uma SD, estes podem ser verificados por
professores pesquisadores, coordenadores e professores do mesmo nivel de
ensino em que ela se encontra. Pode ser verificado nesse processo de validacéo
pelos coordenadores: a proposta de ensino; o publico-alvo, como a adequagéo
da SD aos alunos da escola; o contexto social e educacional, a adequacéo do
tempo com as atividades propostas e sua execugdo, por exemplo. Além disso,
pode se verificar se existe compatibilidade entre a infraestrutura da escola e as
atividades propostas, bem como a disponibilidade do material proposto pela
pesquisa.

Quanto ao professor do mesmo nivel de ensino, (i. €, professores da
unidade escolar) podem verificar se o curriculo presente € adequado com a
proposta, e se o0s objetivos da SD sdo passiveis de serem alcangados diante do
contexto escolar.

Vale ressaltar que a aplicacdo em sala de aula também faz parte do
processo de validacdo. Nesse momento ocorre a coleta de dados e uma reflexédo

sobre os impactos que a SD provocou nos estudantes. No trabalho de Mortale,



Corrallo e Gomes (2019, p. 7) foram coletados alguns depoimentos dos

estudantes, conforme podemos ver no quadro 5.

“Foi uma aula bacana, diferente do nosso dia a dia! ” (Aluno A)

“O uso desse tipo de atividade poderia ocorrer mais vezes” (Aluno B)

“Procuramos ter mais atividades como essas na escola” (Aluno C)

Quadro 1-Algumas respostas dos estudantes em relacdo a aplicacdo da SD.

Fonte: Mortale, Corrallo e Gomes (2019, p.7)

Apesar desse tipo de atividade ter motivado os estudantes, € importante
ressaltar que a SD ainda traz elementos do ensino tradicional, sendo necessario
novas reflexdes sobre sua elaboragéo, validacao e aplicagdo. Discorrer sobre
esse processo de elaboracdo e validacdo da SD contribui também para o

desenvolvimento profissional do docente em sua pratica em sala de aula.



Criac&o e publicagéo de passatempos on-line

Na sequéncia apresentaremos o software educacional utilizando para a
construcdo de passatempos on-line, chamado Hot Potatoes (HP). Trazendo um
pouco de sua funcionalidade e tutoriais para a elaboracéo de palavras cruzadas,
jogos de perguntas e respostas, preenchimento de lacunas, associacdo de
lacunas e andlise de sentencas. Por fim, apresentaremos orientagcfes para a
geracdo de arquivo HTML, permitindo, portanto, a publicacdo na web dos

passatempos on-line.

Tutorial de utilizagcdo do Hot potatoes

O Hot Potatoes (HP) €& um software educacional (vide figura 1)
desenvolvido na Universidade de Victoria, em Vancouver no Canada, trata-se de
um software de autoria gratuito, utilizado com a finalidade de criar diversas
modalidades de passatempos, sob a forma de objetos digitais para publicacéo
na Internet. No contetdo desse software hd o uso de diversas modalidades de
passatempos, entre elas se encontram: JCross (palavra cruzada); JQuiz (jogo
de perguntas e respostas); JCloze (preenchimento de lacunas); JMatch
(associacao de lacunas); e JMix (analise de sentencas) (BARBOSA, 2015). O
software HP usa a interface de JavaScript para promover a interacdo com o
passatempo e utiliza o codigo HTML para fins de publicacdo na Internet, seja em
sites ou ambientes virtuais de aprendizagem, como o0 Moodle. As modalidades

de passatempos promovidas pelo software serdo discutidas nos proximos

tépicos. . - S

Arquivo Potatoes Opgdes Ajuda |

@ Hot Potatoes~ Version 6 ‘

Figura 04 - Menu inicial do Software Hot Potatoes.
Fonte: Software Hot Potatoes.
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JCross (Palavra Cruzada)

O JCross é utilizado para elaborar passatempos do tipo palavras cruzadas
com dicas opcionais para cada palavra. Este se inicia com um modelo de grade
em branco, o professor cria o passatempo digitando as palavras diretamente na
grade ou fornecendo uma lista de palavras. Essas palavras podem ser
executadas na ordem da esquerda para direita ou de cima para baixo, depende
da configuragéo realizada. Ao finalizar, o programa automaticamente gera a
palavra cruzada e atribui automaticamente um numero para cada palavra
configurada. Para ver a pista de uma palavra, o aluno clica ho nimero nas
palavras cruzadas onde a palavra comeca (SADEGHI; SOLEIMANI, 2015)

JBC e JQuiz (jogo de perguntas e respostas)

As modalidades JBC e JQuiz sdo modalidades do software HP que
permitem a elaboragdo de perguntas abertas, além de exercicios de mdultipla
escolha. Esta modalidade permite que os exercicios sejam programados com
um numero ilimitado de respostas corretas (SADEGHI; SOLEIMANI, 2015).
JCloze (preenchimento de lacunas)

O JCloze é uma modalidade de passatempo de preenchimento de lacunas
gue permite ao professor digitar um texto de qualquer tipo (paragrafo, frases
ordenadas, etc.), e que, em seguida, os alunos podem escolher as palavras que
serdo deixadas em branco para preencher. Além disso, um texto de leitura
separado pode ser inserido (manualmente ou de um arquivo HTML) (SADEGHI;
SOLEIMANI, 2015).

10
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JMatch (associacéo de lacunas)

O JMatch permite que o professor crie exercicios de correspondéncia e
sequenciamento com base em duas colunas de itens. O JMatch permite a facil
insercao de gréficos e imagens, para que o exercicio de correspondéncia possa
emparelhar as palavras do vocabulario com as imagens correspondentes
(SADEGHI; SOLEIMANI, 2015).

JMix (analise de sentencas)

O JMix € uma modalidade de passatempo para a criagao de exercicios de
sentencas embaralhadas, paragrafos ou histérias. Os alunos arrastam e soltam
os fragmentos das frases para coloca-los em ordem ou podem clicar nos
fragmentos sequencialmente, para juntar o texto. O professor pode adicionar
uma quantidade ilimitada de frases, podendo configurar um aviso para ser
mostrado se a sentenca alternativa, colocada pelo aluno, ndo contém todas as
palavras ou pontuacéo da frase preferida originalmente (SADEGHI; SOLEIMANI,
2015).
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Elaboracéao de Passatempos no HP

Elaborando Palavra Cruzada (JCross)
1° Passo — No Menu do HP, clicar em “JCross”.

2° Passo — Digitar as Letras nos quadradinhos para formar as palavras, veja
figura 05.

o Edaar

Imseris Orgariaara guade Opgies Ajuca

acHBOEY | -

LEE-RE ?
Titulo
—]} FORCAMN
< >

Y

(Cre a5 palswras cruzadas nesta gradel

(Configrengiahé.ciy Tamanha da gradex 1

Figura 05 — Interface do “JCross” no HP.
Fonte: Os autores.

3° Passo — Selecionar todas as letras até formar a palavra e selecionar “shift +
setinhas” do teclado (vide figura 06).

Arquive  Editar  Inserir  Organizar a grade Opgdes  Ajuda

ReHBORY [ sme W [B | 2 |

Titulo

&, Juntar Pistas

Escrever as pistas para as palavras da grade| mmg.}\

[

Figura 06 — “JCross” no HP.

Fonte: Os autores.
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4° Passo — Ao aparecer a janela “Incluir Pistas” (figura 07) irdo aparecer todas
as palavras formadas, isto &, palavras formadas na horizontal irdo aparecer em
cima e palavras na vertical irdo aparecer abaixo. Digitar as pistas para cada
palavra e clicar no botdo OK em vermelho. Apds o término clicar no botdo OK

em verde.

Editar Inserir

Horiz... I Palavras Pistas
1 FORCA

Responsavel pela interagdo entre os corpos

« OK

Vertic_.. | Palavras Pistas I

o oK

Figura 07 — Inclusao de Pistas no HP.

Fonte: Os autores.

5° Passo - Com a palavra cruzada criada, gerar o HTML (ver gerar arquivo HTML
no HP, p. 20).
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Elaborando jogo de perguntas e respostas (JBC e JQuiz)

1° Passo — No Menu do HP, clicar em “JQuiz” (Veja figura 08).

& JQuiz: [Sem Titulo] -9
Arquivo  Editar Inserir  Organizar Perguntas es  Ajuda
aedHB < E B | 2
Titulo ||
P |1 j Arespeito do conceito da inércia, assinale a frase correta: [Escolha multipla  ~|
- s -y
= Respostas Comentario Definicdes
to material tende a manter Erradol Ndo Existe inércia de aceleragio; A Unica grandeza fisica que se mantém por inércia & a velocidade_ I™ correta
eragéo por inércia.
A
Uma particula pode ter movimento Uma particula pade ter movimenta circular e unifarme. por inércia- I~ correta
circular e uniforme, por inércia
B
O Unico estade cinemético que pode & 0 movimento sem a acdo de forgas externas? também existe o equilibrio dindmico. [ correta
ser mantido por inércia & o repouso.
Essa opgdo devera estar selecionada para a opgdo correta
c |
Avelocidade vetorial de uma particula Parabéns | Esta correto... I Lorretal
tende a se manter por inércia: a forca
& usada para alterar a velocidade e
nao para manté-la.
D

Figura 08 — Interface do “JQuiz” no HP.

Fonte: Os autores.

2° Passo — No campo “Titulo” vocé podera dar um nome para o Quiz. Nas

setinhas em 1 vocé podera criar mais perguntas e a resposta correta devera ser

marcada como esta na setinha 2. Outras alternativas podem ser inseridas ao

clicar na esquerda de respostas. O campo comentario serve para colocar dicas

a fim de que o aluno possa chegar na opcao correta. O HP permite configurar a

guantidade de tentativas, porém ja esta configurado para haver 2 tentativas por

pergunta nessa modalidade.

3° Passo - Com o Quiz criado, gerar o HTML (ver gerar arquivo HTML no HP, p.

20).
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Elaborando preenchimento de lacunas (JCloze)

1° Passo — No Menu do HP, clicar em “JCloze”.
2° Passo — Em 1 (figura 09), digitar o titulo do texto. Em 2 (figura 09), inserir 0
texto que sera utilizado e em 3 (figura 09), selecionar a palavra que sera uma

lacuna a ser preenchida e clicar no botao “lacuna”.

Arquive Editar Inserir Opgdes  Ajuda

ceHBOBY | - c8  EEWH BS 7 | ||

Titulo I Teorema do Impulso

O [Teorema do impulso estabelece que o produto da Forca pelo intervalo de tempo durante o
CHOQUE & igual 8 massa do SISTEMA vezes a variacdo de velocidade do mesmo.

Z Lacuna | & Apagar Lacuna | o

E. Remover Lacunas 4 LacunaAutomatica | =3 Mostrar Palawras

|Config:eng|ish6.cfg

Figura 09 — Interface “JCloze” no HP.

Fonte: Os autores.
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3° Passo — Ao clicar em Lacuna, inserir a “pista”, outras respostas podem ser

inseridas no campo “Respostas corretas alternativas” (vide figura 10).

LRI - - |

Lacuna n°®

1 [

Palavra

Teorema do impulso

Pista

Uma versdo conveniente da segunda lei de newton|

Respostas corretas alternativas

F s
w

Figura 10 — Interface de pistas do “JCloze” no HP

Fonte: Os autores.

4° Passo - Com o passatempo criado, gerar o HTML (Ver gerar arquivo HTML

no HP, p. 20).
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Elaborando associacao de lacunas (JMatch)

1° Passo — No Menu do HP, clicar em “JMatch”.

Arquive Editar Inserir  Manage ltems Opcgoes  Ajuda

PCHBOERY » i B  BEHH |

Titulo

Associacido de Lacunas Leis de Newton| ._

| itens (ordenados) a esquerda || itens (desordenados) a direita || Fixar |

Inércia

Primeira Lei de Newton
-

F=ma

Segunda Lei de Newton
r

Agédo e Reacdo

Terceira Lei de Newton

Predefinido:

Figura 1l -

|Config:eng|ish6.cfg

Interface “JMatch” no HP.

Fonte: Os autores.

17

2° Passo — Em 1 (figura 11), digitar o titulo do texto. Em 2 (figura 11), inserir nas

colunas esquerda e direita, as palavras que serdo associadas.

3° Passo - Com o passatempo criado, gerar o HTML (Ver gerar arquivo HTML

no HP, p. 20).
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Elaborando anélise de sentencas (JMix)

1° Passo — No Menu do HP, clicar em “JMix”.
2° Passo — Digitar a frase principal e as frases alternativas (figura 12).

Arquive  Editar  Inserir  Opgdes  Ajuda

peHBOEEY | - =R B 7 |
Titulo

Frase principal Frases alternativas

—Opcdes para as frases alternativas
& Permitir frases gue ndo utilizem todas as palavras e pontuaces na frase principal

" Alertar se a sentenca alternativa ndo utiliza todas as palawras e pontuagdes da frase p

|Config:eng|ish6.cfg v

Figura 12 — Interface “JMix” no HP
Fonte: Os autores.

3° Passo - Com o passatempo criado, gerar o HTML (Ver gerar arquivo HTML
no HP, p. 20).
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The Masher

O Recurso The Masher permite que os passatempos possam ser misturados.
Vocé podera clicar e arrastar o arquivo para a janela em branco ou clicar em
“‘juntar arquivos”, apds isso clicar em “criar unidade”, o HP ira juntar os

passatempos (figura 13).

Arquive Acgdes Opgdes Hotpotatoes.net  Ajuda

ceHB ¥ (RER| Y

Arquivos |§spect0 | Cadeias de texto do utilizador' Boties | Crigem | indlce |

Arguivo de dados | Mome do Arg... | Nome do Arg... | Tipo de .. |
Lei de newton_jmt Lei de newto... Impulso_htm Standard
Impulso.jcl Impulso.htm Standard

+ JuntarArquivos | = Apagar Arquivo |

Pasta de saida:

= Explorar .

#5 Criar unidade |

Figura 13 — Interface do “The Masher” no HP.

Fonte: Os autores.
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Gerar arquivo HTML no HP

1° Passo — Clicar em “arquivo” e “Salvar Como”. Dar um nome ao arquivo.

20

2° Passo — Clicar nas seguintes opc¢6es: Arquivo/Criar pagina da WEB/Pagina

da WEB para navegadores (figura 14).

Arquivo | Editar Inserir Manage ltems Opges Ajuda

@ how N oL R BAWEG B 2
& Abrit Ctrl+0
H sahvar Ctrl+§ Associagdo de Colunas de Calorimetria
B satvar Como
&p Acrescentar Texto de Apoio  Ctrl+R itens (¢ dos) & esquerda || itens ( a direita
£ Incluir Metadados Ctrl+M
# Anexar Arquivo ia de um objeta ou sistema para outro, em razéa, Calor
k2 Criar pagina da Web + ] Pagina Web para navegadores F6
% Creste Zip Package + {8 Pagina Web Arrastar/Soltar para browsers V6~ Ctrl+F6
% Creste Scorm Package + B Cartées Flashcard para browsers V6 Shift+F6
&5 Exportar para Imprimir Ctrk+P Taue mede o movimenta (grau de agitagéo) das moléculas Temperatura
& Exportar para WebCT
calorjmt
Fenomenos,jmt
Funcoesinorganicas,jmt
Funcoesinorganicasjmt nos metais, as moléculas ou atomos transferem energia Condugdo
calorjmt has (adjacentes).
¥ Sair Ctrl+Q
Ocorre em um recipiente com fluido (liquido ou gas), ao receber calor as Convecgéo
moléculas ficam mais leves e sobem formando correntes.
4
E a propagagéo de energia sem que haja necessidade de um meio material. Iradiacdo
Ocorre quando recebemos o calor do Sol.
7?
Predefinido:

|Config:cenfig.cfg

Figura 14 — Geracéo de arquivo HTML no HP.

Fonte: Os

autores.
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Publicando atividades do HP no Google Sites

1° Passo — Ao entrar no “Google Sites”, clicar em “Create new site” (figura 15)

= E Sites Q Search i

Recent sites Owned by anyone - B sz O

passatempoadefisica — C...

(1T

oF
(=1

==
e B =

ssic Sites

Figura 15 — Interface do “Google Sites”

Fonte: Os autores.
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2° Passo — No Site Criado (figura 16), clicar em “Nova Pagina” (figura 17).

E passatemposdefisica — Converted from Classi... @ o & i - INSERIR  PAGINAS ~ TEMAS

= passatemposdefisica

» M Pagina inicial

Passatempos On-line de R
Fisica B

Qla,
Seja Bem- Vindo a um novo ambiente de aprendizagem de Fisica, Aqui Vocé encontrard alguns Passatempos e Jogos

On-line de Fisica criados por mim com os Softwares Hot Potatoes e Eclipse Crossword.

Me apresento aqui como Professor Lucas Alexandre Mortale, sou formado em Licenciatura em Fisica no IFSP
(Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de S&o Paulo) e sou aluno do Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Matematica na mesma instituicdo.

Figura 16 — Interface do Site no “Google Sites”.

Fonte: Os autores.

NOVA PAGINA

Mome
|

AVANGADO ~ CONCLUIDO
T | I

Figura 17 — Op¢ao “Nova Pagina”.
Fonte: Os autores.
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3° passo — Em “Nova Pagina”, atribuir um Nome, no caso exemplificado coloquei

“associacao de Lacunas” (figura 18).

4° Passo — Na péagina criada dar um duplo clique no meio e clicar em “incorporar”

(figura 18).

Assoclacao de
Lacunas

$-

Tr [+

N

Figura 18 — Interface de Importagéo de textos, imagens e documentos

Fonte: Os autores.

5° Passo — Clicar na janela que aparecer na opgao “incorporar codigo” (figura

19).
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Incorporar da Web

INCORPORAR CODIGO

Cole o eddigo HTML do site que vocé guer incorporar.

CANCELAR PROXIMO

Figura 19 — Interface de incorporacéo de Cédigo HTML

Fonte: Os autores.

6° Passo — Entrar no Hot Potatoes e Salvar o passatempo criado em arquivo

HTML. (Arquivo/Criar pagina da WEB/Pagina da WEB para navegadores) (figura

14).

7° Passo — Com o Arquivo Salvo em HTML, clicar com o botéo direito do mouse

e selecionar a opgao. Abrir com/ Bloco de Notas (figura 20).

8° Passo — Com o arquivo aberto no Bloco de Notas, Clicar em “Editar’ e

“Selecionar tudo”. Copie o Codigo HTML inteiro.

Arquivo | Editar | Formatar Exibir  Ajuda
<2?xml Desfazer Ctrl+Z o
3C//DTD XHTML 1.1//EN" "xhtmlll.dtd">
Recortar Ctrl+X org/1999/xhtml"
Copiar Cirl+C  tmeta name="author" content="Created with Hot Potatoes by Half-Baked Software, registered to Lucas.’
Colar Ctrl+V
<link Bl Del /purl.org/dc/elements/1.1/" />
<meta ucas”™ />
<meta Localizar... Ctri+F  50cia&#x@OE7;&#x00E3;0 de Lacunas de Calorimetria™ />
Localizar préxima =)
Substituir... Ctrl+H
<meta ntent="text/html; charset=iso-8859-1" />
It para... Ctrl+G
<title Selecionar tudo A |
ASSLI)(IL Hora/data = s de Calorimetria
</titl
<!-- Made with executable version 6.3 Release @ Build 5 --»>
<!-- The following insertion allows you to add your own code directly to this head tag from the configuration screen --»
<style type="text/css">
v
< >

Figura 20 — Bloco de Notas.

Fonte: Os autores.
24
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9° Passo — Cole o codigo HTML na janela conforme a figura 21 e clique em

“Préoximo”

Incorporar da Web

INCORPORAR CODIGO

Cole o codigo HTML do site que vocé guer incorporar.

£7xml wersion="1.@"72>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"xhtmlll.dtd">
<html xmlns="http:/ /wew.w3.0rg/199%/xhtml"
xml:lang="en"><head><meta name="author"
content="Created with Hot Potatees by Half-Baked Software,
registered to Lucas."></metas<meta name="keywords" content="Hot

CANCELAR  PROXIMO

Figura 21 - Interface de incorporacao de Cédigo HTML com o cédigo inserido.

Fonte: Os autores.
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10° Passo — Clicar em “Inserir” (figura 22).

Incorporar da Web

POR URL INCORPORAR CODIGO

Associagédo de Lacunas de Calorimetria
Associagdo de Colunas

7:52

Relacione as frases da coluna esquerda com o fendmeno ou conceito
associado.

Verificar Resposta |

E uma grandeza fisica que mede o movimento (grau 259
de agitacdo) das moléculas —
E a propagacio de energia sem que haja

necessidade de um meio material. Ocorre quando ?e? v

3) Vocs . . CANCELAR

Figura 22 — Passatempo Inserido no Site.
Fonte: Os autores.

INSERIR

26

11° Passo — Ajustar o tamanho e o local na pagina quando necessario (figura

23).

12° Passo — Apds os ajustes realizados clicar em “Publicar” (figura 24).

passatemposdefisica

Assoclacao de
Lacunas

Associagao de Lacunas de
Calorimetria

Associacdo de Colunas

Relacione as frases da coluna esquerda com o
fenémeno ou concefto associado.

Verificar Resposta

Ocorre em um recipiente com fluido
(liquido ou gas), ao receber caloras - v

®

Figura 23 — Ajustes de tamanho e local.

Fonte: Os autores.
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E passatemposdefisica ... e © e +8 : -
= passatemposdefisica

Associacao de
Lacunas

Associagdo de Lacunas de Calorimetria

Associacéo de Colunas

Relacione as frases da coluna esquerda com o fendmene ou conceito associado.
Verificar Resposta

Ocorre em um recipiente com fluido (liquido ou gds). ao receber calor as moléculas ficam mais ETT)
leves e sobem formando correntes.

Ocorre principalmente nos metais, as moléculas ou atomos transferem energia para as particulas | 555
vizinhas (adjacentes)

Transferéncia de energia de um objeto ou sistema para outro, em razdo, exclusivamente, da ETT)
diferenca de temperatura entre eles

E uma grandeza fisica que mede o movimento (grau de agitagio) das moléculas 7?7 v
E a propagac#o de energia sem gue haja necessidade de um meio material. Ocorre quando ETT)
recebemos o calor do Sol.

Figura 24 — Publicagao do Passatempo no “Google Sites”.

Fonte: Os autores.

Vinculando atividades do HP ao ambiente Moodle

O Moodle? é um ambiente virtual de aprendizagem que foi desenvolvido
em 1999. O desenvolvimento desse ambiente teve a influéncia da aprendizagem
gue acontece ao construir artefatos para que outros possam visualizar e utilizar
(RIBEIRO; MENDONCA; MENDONGCA, 2007). VersoOes atuais permitem a
incluséo de novas ferramentas externas como o HP e a criacdo de novos tipos
de usuarios (LEAO, 2015).

O Moodle também se encontra disponivel para dispositivos moveis, sua
interface é adaptada através do uso do aplicativo Moodle Mobile, atrelado ao
aplicativo, existe o Quiz Mobile, que se trata de uma ferramenta de autoria de
objetos de aprendizagem, como questdes de mudltipla escolha, verdadeiro ou
falso, respostas numéricas, associacdo de palavras e questdes dissertativas
(ORLANDI; ISOTANI, 2012).

20 Moodle possui uma versao gratuita limitada a fazer o cadastro de até 50 usuarios.
Encontra-se disponivel em: https://moodlecloud.com
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1° Passo — no Ambiente Criado clicar em “ativar edi¢gao”, veja figura 25.

7= Oficina 2018/15 . W ~ M -
_ Ambiente "Fisica em conexdes" - ProfLuras Martale  #

& Participantes . ~ ) - £ Editar configuragdes
Painel / Meus cursos / USP Escala Janeiro 2018 / Oficina 2018/15
& Ativar edicdo
& Competéncias
# Conclusdo de curso

B8 Notas Y Filtros
- & Configuragdo do Livro de Notas

O Geral Ldj Announcements Backup
[ Atividades para o /] Questionério 1 Restaurar

Primeiro Ano do Ensino 1 Importar

Medio € Reconfigurar
0 Atividades para o Atividades para o Primeiro Ano do Ensino Médio & Mais..

Segundo Ano do Ensino P

Médio Neymar e a Fisica das Colisdes a
3 Atividades para o . =

Terceiro Ano do Ensino

Médio

Atividades para o Segundo Ana do Ensino Médio
@ Painel <l Envio de Atividade =]
# Pagina inicial do site
£ Calendério Atividades para o Terceiro Ano do Ensino Médio
[ Arquivos privados L’Tj O que € essa Imagem ? a
tpsi//cursos.atp.usp.br/course/view.php?id=318sesskey=dyF7G35DE68 edit=on
Figura 25 — Interface do Ambiente Moodle.
Fonte: Os autores.
. “ . . » . .
2° Passo — Clicar em “adicionar atividade ou recurso”, veja figura 26.
fl‘t"\f'l'“J'“-"D e SQ 1 =y A A Frcimm [A 1 ! ﬂ- _— -
+ AlVIdades para 0 >egundo ANO dO £Nnsino viedio ¢ Editar
+ «=l Envio de Atividade ¢ Editar ~ & [

4+ Adicionar uma atividade ou recurso

Figura 26 — Adicdo de atividades ou recursos no moodle.
Fonte: Os autores.
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3° Passo — Clicar no icone “arquivo” e “adicionar” (figura 27).

Adicionar uma atividade ou recurso

OHa
)}

el

E O F E

& ¢

RECURSOS

Ligdo

Pesquisa

Pesquisa de

avaliagao

Presenga

Questionario

SCORM/AICC

Tarefa

Wiki

[

Arguivo

E &

N [

.,

¢

®

Figura 27 — Recursos que podem ser adicionados no ambiente moodle

Conteddo do
pacote IMS

Livro

Pagina

Pasta

Ratulo

URL

Selecione uma atividade ou recurso
para exibir a sua ajuda. Dé um duplo
clique no nome de uma atividade ou
recurso para adiciona-lo

rapidamente,

Adicionar Cancelar

Fonte: Os autores.
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4° Passo — vocé podera adicionar um titulo para a atividade e fazer uma

descricdo, caso queira. Na opgéo “selecionar arquivos” (figura 28), vocé podera

arrastar o arquivo do seu computador ou procura-lo.
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Geral
Nome o Gincana da Fisica Térmica
Descrigéo N
3 i B I == % N B W ¢ m P
4
Exibir descricdo na pagina do curso
Selecionar arquivos Tamanho maximo para novos arquivos: 128Mb
0O O #HE R

B Arquivos

-

Vocé pode arrastar e soltar arquivos agui para adiciona-los.

Figura 28 — Preenchimento de informac¢®es do recurso adicionado
Fonte: Os autores.
5° Passo — 0 Moodle aceita ambos os formatos salvos do passatempo
pelo HP, veja figura 29.

IC... » Produto educaci... v &

gincanadafisicatermica
. Chrome HTML Document
79,2 KB

gincanadafisicatermica
HotPotlCuizFile
241 KB

ita

Figura 29 — Extensdes de Arquivos do HP.
Fonte: Os autores.
6° Passo — Clicar na opc¢ao “Salvar e voltar ao curso” ou “Salvar e mostrar”,

0 recurso ja estara disponivel para utilizacdo no ambiente Moodle.
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Alguns passatempos do primeiro autor

Disponibilizei como parte integrante desse produto educacional, alguns
exemplos de passatempos que podem ser utilizados em aula. O Link pode ser
acessado por meio do QR Code em um smarthone ou tablet ou nos links abaixo.

QR Code

QR Code para acessar o Link da “Gincana da Fisica Térmica” da SD proposta

Link: https://sites.gooqle.com/view/aprendafisica/home/gincana-da-
f%C3%ADsica-t%C3%A9rmica
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32

Referéncias

ANTUNES, Celso. Professores e professauros: reflexdes sobre a aula e
praticas pedagdgicas diversas. Petropolis, Rio de Janeiro: Editora Vozes
Limitada, 2012.

BARBOSA, Jodo Ludovico Maximiano; FERNANDES, Flavia Goncgalves;
JUNIOR, Walteno Martins Parreira. O Uso do Software Hot Potatoes em Jogos
Educativos. Conferéncia de Estudos em Engenharia Elétrica, 2015, Uberlandia.
Anais... p.1-6, 2015. Uberlandia, MG.

GIORDAN, M.; GUIMARAES, Y. A.F; MASSI, L. Uma andlise das abordagens
investigativas de trabalhos sobre sequéncias didaticas: tendéncias no ensino de
ciéncias. VIII Encontro Nacional de Pesquisa em Educacao em Ciéncias, 2011,

Campinas. Anais... p. 1-13, 2011.Campinas, SP.

GUIMARAES, Y. A.F.; GIORDAN, M. Instrumento para construcéo e validaco
de sequéncias didaticas em um curso a distancia de formacdo continuada de
professores. VIII Encontro Nacional De Pesquisa em Educacdo em

Ciéncias,2012, Campinas. Anais... p.1-13, 2012.Campinas, SP.

GUIMARAES, Y.A.F; GIORDAN, M. Elementos para Validacdo de Sequéncias
Didéticas. IX Encontro Nacional de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias, 2013,
Sao Paulo. Anais..., p. 01-08, 2013. Aguas de Linddia, SP.

LEAO, Juliana Alves. As Ferramentas de Interacdo do Ambiente Virtual de

Aprendizagem: Instrumentos que Viabilizam as Inter-Relac¢des entre Professores
e Alunos. Revista Gestdo Universitéria, v. 16, n. 3, 2015.

MORTALE, Lucas Alexandre; CORRALLO, Marcio Vinicius; GOMES, Emerson
Ferreira. Elaboracéo e validacdo de uma Sequéncia Didatica apoiada no uso de
Passatempos On-line para o Ensino de Fisica Térmica. XXIIl Simpésio Nacional
de Ensino de Fisica (SNEF), 2019, Anais... p.1-8,2019. Salvador, BA.

ORLANDI, Bruno Henrique.; ISOTANI, Seiji. Uma ferramenta para distribuicdo
de conteudo educacional interativo em dispositivos méveis. Simpdésio Brasileiro
de Informética na Educacédo-SBIE, 2012, Anais... p. 1-5, 2012. Rio de Janeiro,
RJ.

RIBEIRO, Elvia Nunes.; MENDONCA, Gilda Aquino de Araujo; MENDONCA,

Alzino Furtado de. A importancia dos ambientes virtuais de aprendizagem na
32



33

busca de novos dominios da EAD. 13° Congresso Internacional de Educacéo a
Distancia, 2007, Anais... p.1-11, 2007.Curitiba, PR.

SADEGHI, Nabiollah; SOLEIMANI, Hassan. A description and evaluation of Hot
Potatoes web-authoring software in educational settings. Theory and Practice
in Language Studies, v. 5, n. 11, p. 2407-2415, 2015.

33



