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Este guia é um produto educacional parte dos requisitos para obtencdo do
titulo de mestre em ensino de ciéncias e matematica. Trata-se de um guia
explicativo sobre uma plataforma da categoria Sistemas de Resposta em $ala
de Aula, tecnologia essa usada na pesquisa intitulada “Dispositivos Moéveis
Digitais e Sistemas de Respostas em $ala de Aula: Investigando possibilidades
no processo pedagdgico que busca didlogo com os alunos.” (OLIVEIRA, 2018), e
objetiva cooperar com professores de Fisica (ou outras areas) no planejamento,
utilizagdo, preparagio de material e aplicagéo dessa tecnologia em sala de
aula para contribuir com o didlogo professor-aluno.
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I. Introdugdo

Este pequeno guia visa apresentar um possivel uso educacional de uma
ferramenta de grande impacto social na atualidade, o smartphone.

Se por um lado a insergéio de uma tecnologia em uma sociedade (ou em um
determinado contexto) pode ser compardavel ao impacto da introdugéo de uma
nova espécie em um ecossistema em equilibrio (POSTMAN, 1994), e por isso
pode contribuir com sua evolu¢do ou conduzi-lo a degradagdo. Por outro,
sabemos que as tecnologias sdo frequentemente associadas ao progresso,
principalmente quando colaboram e visam ampliar as possibilidades do ser
humano, e em decorréncia disso, as possibilidades da sociedade que ele
pertence.

Assim, da mesma forma que a roupa permitiu (e permite) o homem a adaptar-
se em diferentes climas, superando suas limitacées frente as intemperes e
diversidades climaticas; ou os binéculos que oferecem condicées para que a
capacidade natural da visdo seja superada; ou tantos outros exemplos que
confirmando esses anteriores podem estar, e estéo, nesse momento perpassando
o seu pensamento; ndo é dificil assumir que as tecnologias podem auxiliar de
alguma forma em situacées reais. E diante disso, a nossa pergunta nesse
momento é essa: E a sala de aula? Quais as demandas desse espaco? As
tecnologias podem cooperar? $eja em um contexto em que se deposita sobre a
escola tantas expectativas em relacéo ao futuro da nag¢éo, ou mesmo em outro
cendrio em que se assume com modéstia sua parcela na sociedade, bem como
suas contrariedades e entraves, essas perguntas podem colaborar com o
professor se o insere em uma postura de reflexdo.

Esse guia nasce de uma pesquisa académica que olhou para uma demanda
real: o didlogo na aula presencial, e utilizou o smartphone com o objetivo de
ampliar possibilidades dialégicas, e, simultaneamente observou as
consequéncias dessa inser¢do na relacdo pedagégica vivenciada no grupo de
voluntérios que participaram do estudo.

Nas préoximas pdaginas serdo apresentados diversos conhecimentos técnicos e
humanos “recolhidos” no decorrer da pesquisa e apresentados nesse guia com o
objetivo de disseminar um possivel uso educacional do smartphone; uso que
pode, como o agasalho, permitir sua pratica adentrar em uma ‘situacéo
climatica’ contempordanea, e como os binéculos, podera ampliar sua viséo sobre
o ensino dos novos estudantes, sobretudo auxiliG-lo a enveredar numa
experiéncia mais dialogica em sua pratica em sala de aula.



Il. Sistemas de Resposta em Sala de Aula

Os alunos cada vez mais portam smartphones nas salas de aula, e esses
aparelhos tem um poder computacional comparéavel ao dos computadores. Os
Sistemas de Resposta em Sala de Aula aproveitam esse recurso para promover
amplia¢do da capacidade de escuta do professor, e pode colaborar com a
dialogicidade em muitos contextos.

a) O que de fato sco esses sistemas?

Sistemas de Resposta em $ala de Aula sao sistemas que visam otimizar alguns
aspectos da relacéio pedagdgica. Permitem o professor propor perguntas aos
alunos utilizando seu notebook, por exemplo. Essas perguntas serdo
apresentadas nos smartphones dos estudantes e conforme as respostas séo
encaminhadas por eles, um grafico ou relatério construido por meio da andlise
dessas respostas é apresentado ao professor, que pode compartilhar com os
alunos o resultado.

Essas possibilidades, se daliadas ao desejo de entender os pensamentos e
formulagoes elaborados pelos alunos, bem como promover trocas de ideias a
respeito do assunto em estudo, pode permitir ganho comunicacional.

b) Origem

A proposta desse tipo de sistema é muito anterior aos smartphones, em sua
origem eram utilizados médulos de equipamentos, conhecidos como clickers ou
keypads, que eram distribuidos aos participantes e permaneciam conectados
via cabos a uma central junto ao palestrante. Nos momentos que esse desejava
consultar a audiéncia, solicitava que votassem apertando os botées do médulo
que estavam em suas maos. Entao o sistema automatizava a votagdo e
apresentagéio dos resultados.

c) Algumas opgoes gratuitas

Devido ao alto custo dos sistemas que usavam os clickers, eles permaneceram
restritos a contextos especificos. Porém com a difuséo dos smartphones alguns
fabricantes atualizaram sua tecnologia de forma a permitir o uso hibrido, em
que os moédulos proprietdarios pudessem ser usados ao lado dos smartphones.

Frente a grande possibilidade dos smartphones, outros desenvolvedores
buscaram criar plataformas dedicadas exclusivamente aos dispositivos moveis
digitais, oferecendo maior diversidade de tipos de perguntas, bem como
permitindo seu uso educacional gratuito, ainda que com algumas restri¢cdes. E



também foram (e estdo sendo) desenvolvidas op¢oes em cédigo aberto, para
serem instalados nos servidores das instituicoes, universidades, secretarias de
ensino, etc.

A seguir, apresentamos algumas plataformas encontradas em busca
exploratéria na internet que nos pareceu, naquele momento, passiveis de serem
escolhidas.

Nome Site Classificagdo
ARSnova.click http://arsnova.click/ Codigo aberto
Kahoot http://kahoot.it/ Proprietario
Nearpod http://www.nearpod.com/ Proprietario
Openslides http://openslides.org/ Codigo aberto
PearDeck http://www.peardeck.com/ Proprietario
Poll Everywhere http://www.polleverywhere.com Proprietario
QuizSocket http://quizsocket.com/ Proprietario
Socrative http://socrative.com/ Proprietario

Diante dessa lista € natural que surja o questionamento: Qual é a melhor? No
entanto responder essa pergunta sem basear em demandas especificas de
algum caso real é dificil. Mesmo porque essas tecnologias estdo em constante
desenvolvimento e por isso aquela que em determinado periodo poderia ser
considerada a melhor opg¢do, depois de atualizagio de uma plataforma
concorrente deixara de ser.

d) Infraestrutura necessaria

De forma geral, além dos smartphone dos alunos e do notebook do professor
(em algumas plataformas pode também ser usado o smartphone do professor),
a unica infraestrutura necessaria é o acesso a internet. Muitos estudantes ja tém
esse acesso pelo plano da operadora de celular, porém é importante que seja
disponibilizado sinal Wi-Fi na sala de aula. A plataforma que apresentaremos
a frente possui um recurso interessante para checar a qualidade do sinal da
internet, trata-se de um autodiagnostico que permite avaliar se a rede sem fio
da escola comporta esse uso.

Também é possivel planejar o uso do smartphone em grupo em situagées em
que alguns alunos ndo possuam o aparelho, de forma que os alunos



compartilhem o mesmo aparelho. Porém se todos portarem um dispositivo é
indicado que cada estudante use seu proprio dispositivo para promover a
coleta de respostas individuais para posterior didlogo com todos os alunos,
ainda que o contato entre estudantes seja importante.

Existem diversas vantagens de usar os recursos tecnoldgicos pessoais portados
pelos alunos, como & o caso do smartphone, alguns exemplos séo: a redugéo de
gastos em treinamento dos estudantes para utiliza¢éo da tecnologia, a relagéo
do aluno com seu aparelho normalmente & positiva, a inexisténcia de
manutenc¢éo de equipamentos e por isso, de pessoal técnico na institui¢do
escolar para dar suporte, etc.

lll. Dinamica de $ala de Aula

Como posto na introdugédo desse guia, uma nova tecnologia pode contribuir ou
comprometer a dinamica na sala de aula. Ja pensou em liberar o uso do
smartphone em sua aula e flagrar os alunos distraidos com garmes, enquanto
havia planejado que eles se apropriassem de conhecimentos que dificilmente
terdo contato fora do contexto escolar? Essa parte do guia tentara abordar esse
assunto.

e) Sugestdo de uso

O uso que recomendamos visa proporcionar um clima dialégico, por isso, antes
apresentamos usos que provavelmente resultaréo em um clima anti-dialégico:

o Transparecer que o uso da tecnologia visa controlar os alunos.
e Propor perguntas que ndo permite debate.
e Usar o sistema como atividade para nota.

Apontamos esses trés usos, ainda que sabidamente a lista facilmente poderia
ser ampliada e dificilmente seria esgotada. Para que haja didlogo é necessario
atenc¢do em diversos aspectos do agir docente: a linguagem, a postura frente os
alunos, a consciéncia de que mesmo sendo um professor ndo sabe tudo e que
pode aprender com os estudantes. Esse aprendizado pode comegar, por



exemplo, em aprender como os alunos estéo formulando os conceitos que estéo
sendo estudados. Indicamos a leitura das obras do pedagogo Paulo Freire' que
descreve muitos dos saberes necessarios para pratica dialégica.

Para aumentar as chances de didlogo é preciso que o docente elabore
perguntas criativas, que se adaptem as possibilidades do sistema.

f) Elaboracdo de perguntas

Perguntas que funcionam bem em uma proposta convencional ou em
avaliacoes escritas, ndo surtem o mesmo efeito quando utilizado no sistema de
resposta em sala de aula em vista de promover didlogo com os estudantes. Por
isso, apresentamos uma breve reflexdo sobre a elaborag¢ido de questées
criativas, bem como uma discusséo de como pode ser a abordagem apéds
apresentagdo do resultado para os estudantes.

A pergunta pode ser elaborada com o objetivo de ser utilizada: antes, durante
ou apés algum tema especifico. A tabela acima mostra alguns direcionamentos
que podem colaborar com o professor nesta tarefa. Por um lado, é indicado
evitar calculos, memoriza¢io ou perguntas que contenham detalhes que
possam distrair do conceito em andlise, e por outro, se deve incluir possiveis
lacunas de entendimento na questdo (ou nas alternativas), bem como a
possibilidade do estudante declarar que néo sabe, para assim evitar o “chute”.

ANTES

DURANTE

APOS

Mostram um exemplo.

Ligue um aspecto geral a
um especifico.

Apresente uma ideia

familiar em contexto novo.

Seja em um nivel além das
possibilidades dos alunos.

Exija ordenamento de

ideias.

Investiga ideias sobre

categorias correlatas.

Instigue curiosidade.

Apresente um grafico e
solicite uma explicagdo
(que pode ser em
alternativas).

Identifique erros em uma

série de passos.

E fato que a memorizagéo tem importante papel e que os célculos tem grande
valor nas ciéncias exatas, por exemplo para o dimensionamento de grandezas,

! Indicamos em particular os livros “Pedagogia da Autonomia” e “Extenséo ou Comunicagéo?”



porém a proposicdo desses tipos de perguntas por meio da plataforma restringe
as possibilidades do professor aproveitar a apresentacio das respostas dos
alunos para impeli-los ao didlogo, uma vez que a objetividade inerente da
resposta reduz o leque de possibilidades de problematiza¢do no contexto dos
conteddos curriculares.

A atencao principal na elaboracéo da pergunta é como sera usada na sala de
aula. Apds propor a pergunta e aguardar os estudantes encaminharem suas
respostas é altamente recomendado ao professor passear entre os estudantes e
observar os didlogos que ocorre entre eles, que deve ser encorajado, pois o
aprendizado pode acontecer no momento dessa troca de ideias. Nesse momento
o professor pode observar algum ponto a ser explorado apés a apresentagédo
dos resultados que néo tinha planejado. Quando todos, ou um nimero razoavel
de estudantes tiverem respondido, o professor pode mostrar o resultado a sala.
Dependendo do tipo de pergunta serd um gréafico de frequéncia, ou mesmo o
trabalho de um dos alunos. Este € o momento mais importante, néo porque as
respostas estdo diante do professor, mas porque o professor poderéa aprender do
estudante o que ele esta pensando sobre o conhecimento abordado na aula.

Assim, apés a apresentacéo do resultado é recomendado ao professor escutar, e
para isso deve perguntar para sala com o desejo de entender as formulacgées e o
raciocinio que as fundamentam, e descobrir as motivagdes atras de cada
resposta, de forma a:

¢ Deparar os alunos frente ao ponto de vista do outro;

e Debater sobre equivocos e confusées e distinguir sobre ideias
relacionadas;

o Evidenciar paralelos e conexoes;
¢ Avaliar o conhecimento espontaneo dos alunos;
¢ Focar em um objetivo de aprendizagem.

Ao apresentar as respostas dos estudantes, recomenda-se manté-los em
anonimato, seja no caso de acerto como no caso de respostas que contenham
enganos.



IV. Plataforma NearPod

Existem varias plataformas e aplicativos que se propde disponibilizar um
sistema de resposta em sala de aula como descrito no item “c” desse Guia.
Porém, ainda que um passo-a-passo como esse que segue tem uma sobrevida
pequena dada a rapida atualiza¢do de sistemas na internet, apresentamos o
uso e as possibilidades da plataforma NearPod porque foi o sistema utilizado
na pesquisa académica (OLIVEIRA, 2018).

g) Cadastro Gratuito e Login

O primeiro passo para utilizar a plataforma é acessar o site:
‘http://nearpod.com’ e criar seu cadastro como professor, para tanto é preciso
clicar em “My Nearpod”, destacado na figura abaixo.

@ nearpod

Welcome Cristiano!

© Si
@ siver ver QD

We've personalized your homepage just for you!

Here's your latest news:

Além da possibilidade de criar seu cadastro

diretamente no site, é possivel acessar por @ neorooo
meio da sua conta nos servicos Google ou freertea

Office3ss (Microsoft), simplificando o || [~ oind
processo de cadastro. Depois de cadastrado, o

CASO NAO TENHA
SE CADASTRADO
EXISTE ESSAS TRES
OPCOES

o acesso de professor se da pelo mesmo
botdo (MyNearpod), entrando suas
credenciais no caso de cadastro no site, ou
pelas op¢oes: “Log in with Google” e “Log in
with Office 365".

Note que os alunos ndo necessitam de cadastro, o que pode ser considerado
uma vantagem de ordem pratica. Eles acessam a plataforma por meio de um
codigo aleatério gerado automaticamente, logo quando o professor inicia a



sessdo da aula criada anteriormente. Os alunos devem inserir o cédigo no
campo em destaque da imagem abaixo.

@ nearpod Explore Lessons ~ Teacher Resources  FAQs MyNeapod =~ =
Welcome Cristiano! \

@ Silver user
_|

We've personalized your homepage just for you!
Here's your latest news:

Ao acessar a ligiio os alunos sco convidados a preencher dois campos: por
exemplo, 0 nome e a turma, porém se o professor desejar que os alunos nao se
identifiquem podera propor a utiliza¢éo desses campos de outra forma.

h) Tela Principal

Abaixo é apresentada a Tela Principal da plataforma, apresentada apés a
realizagdo de login pelo professor:

@ nearpod Upgrade for FREE '
7

My Library b B

See what's new on @ nearpod Help me decide

A Share your next Nearpo...
Y @) ncarr~~
+ > I
&®remino @

C

Now you can share your Session code
with your students using Remind!

0

Destacamos quatro opg¢oes principais:




Em “A” & oferecido um video contendo alguma dica sobre o uso da

plataforma.

Em “B", que tem como icone a foto
do professor, apresenta
informacées sobre o cadastro na
plataforma, preferéncias, e andlise
das condicoes da rede (destacado
na ilustra¢do ao lado). Essa opgéo
verifica se a rede que o
computador esta conectado
possibilitara a utilizagdo do
NearPod para elaboragdo de
material (“Account Services”), para
disponibilizacdo de  conteddo
(“Content Services"), para uso na
sala de aula em modo online (“Sync
Services”). Para verificar se a rede
Wi-Fi da escola permitira o uso
dessa plataforma, quando estiver
conectado a ela no local em que
sera a aula, verifique essa opgdo se
as velocidades disponibilizadas séo
compativeis com os requisitos do
sistema.

Em “C”, temos o menu principal
que conta com as seguintes opgoes:

o My Library: Armazena as ligdes criadas pelo professor, podendo

organiza-las em pastas.

o Explore: Armazena as ligdes criadas por outros professores e

disponibilizadas por eles.

o Join: Permite o professor entrar em uma licéo de outro professor

como estudante.

o Create: Construtor de ligoes.

FREE

10

Silver User

Your Free Gold Trial has expired

© Account Preferences
@ Wish List
2 Followin g

#® Contact us

-

Reports: Relatérios das aulas dadas. $e uma mesma aula for dada
varias vezes ira@ gerar varios relatorios, referentes a cada aula
ministrada.
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e E em “D” o professor tem a op¢éo de entrar em contato com o suporte
técnico da plataforma.

i) Ciclo de utilizagdo da plataforma

Os icones para utilizacao cotidiana da plataforma estdo no menu principal. O
ciclo de utilizagdo bésica da plataforma é iniciado pela criagdo de uma ligdo,
acessando a opgdo Create (seta azul), assim que for criada ela aparecera na
op¢do My Library do menu, logo para usar a licdo vocé devera acessar essa
opgdo (seta vermelha) e seleciond-la entre as opgoes listadas, enfim, apés ter
utilizado a ligio em sala de aula, é hora de ver os relatérios no menu Reports
(seta verde).

My Library <€

Explore

R..— N

j) Como criar uma ligéo

Para criar uma li¢éio, primeiro sera necessario entrar na op¢éo Create do menu
principal.

O modo de criagdo de licdes possui poucas opcoes o que acelera a curva de
aprendizagem para seu uso. Nele vocé podera alterar o titulo da sua ligdo
(inclusive escrever comentdrios que julgar pertinente, e escolher por meio de
listas a que nivel e disciplina essa ligdo se destina — Settings), podera adicionar



slides de trés tipos: (1)conteido, (2)conteiido da web e (3)atividade?, caso vocé
tenha uma apresenta¢éio em PowerPoint, em formato PDF ou em imagens
PNG, também podera importar automaticamente (economizando tempo de
retrabalho), e ao concluir a elaboracdo da ligio, deve clicar no botdo Create
para encaminha-lo a sua biblioteca de licgées (Menu Principal\ MyLibrary).

A figura a seguir apresenta os detalhes dessa interface:

Untitled Lesson @ settings Size: 0 Mb
4+ Add Slide
Tamanho da sua ligéo
Para mudar o titulo da ligéo
h Para acrescentar um slide
Para introduzir seus slides feitos
Add Side Drag & Dy em out.ro pr?gr?ma
any files el Concluir a criagdo
=) 2
P PPT F2E
UPLOAD FILES

Os slides introduzidos que foram feitos em outro programa séo importados
como slides do tipo conteido.

Ao clicar na op¢éo Add Slide uma nova janela é apresentada. Cada uma dessas
trés opgdes (conteiido, conteiido web e atividade) possuem subopgcoes que se

2 Com slides do tipo atividade é possivel ao professor coletar respostas encaminhadas pelos
smartphones dos alunos.



ndo forem disponiveis para verséo gratuita ao serem escolhidas incorreréio em
uma janela convidando o usudrio a fazer assinatura das fungées pagas.

N

Add Content Add Activity

Um exemplo pode ser observado ao escolher a opg¢io Add Content ,
imediatamente um submenu aparece. Nesse submenu a op¢éo “BBC Video” por
exemplo é exclusiva para usudrios com assinaturas pagas:

® L

Add Content Add Web Add Activity
Content

3p Pher EA &

Nearpod 3D Simulation BBC Video Field Trip
nearpod DO VR

Ao escolher a primeira opgdo (Slide) vocé podera criar seu slide em uma
interface intuitiva, as imagens e videos podem ser importadas
automaticamente da web por meio busca dentro da prépria plataforma e apés
a criagdo do slide de conteddo devera selecionar a opgéo “Salvar”.

A opcdao Add Web Content é exclusiva para pagantes.

Outra opgdo disponibilizada quando se inicia a criagdo de um novo slide (Add
Slide) é a opgdo “Add Activity”. Nela vocé cria os momentos de interagéo com os
estudantes (interagdo que na aula acontece via smartphone do aluno).



Em todas as opg¢oes vocé define um enunciado, que além de texto pode conter
imagens, videos, arquivos de audio, paginas da internet e arquivos PDF, bem
como alternativas ou elementos especificos de cada subopgdo.

Atualmente a plataforma possui® os seguintes tipos de atividades:

v / E = K

Open Ended Draw It Collaborate!  Fill in the Blanks ~ Memory Test
Question

Tipo de Descrigcio Apresentagdo dos
Atividade Resultados
Open Ended Na questdo aberta o estudante é | Ao concluir a ligdo o
convidado a escrever um texto em | professor podera
resposta a solicitacdo apresentada | apresentar a sala a
no enunciado. producéo de cada

estudante por vez.

-

Poll Nesse tipo de atividade, o |E apresentado um
estudante devera escolher | grafico de Pizza com a
alternativas frente a um | incidéncia de cada
enunciado. Ndo ha indicagdo de | escolha assinalada.

alternativa correta.

Quiz Muito similar ao tipo Poll, com a | Na  apresentagdo é
diferenca de permitir a escolha de | destacado quantos
alternativas corretas entre as | acertaram e quantos
opg¢oes apresentadas. erraram a escolha.

Draw It Nesse tipo de atividade o | Ao concluir a licgdo o
estudante é convidado a desenhar | professor podera
na tela do seu dispositivo. Uma | apresentar a sala a
op¢do que existe é escolher uma | produgéo de cada
imagem (de até 3MB) para ser o | estudante por vez.

fundo desse desenho.

3 Diante das constantes atualiza¢ées desse tipo de sistema, funcionalidades poderéo ser
acrescentadas, suprimidas ou alteradas.




Collaborate Essa opgdo se parece como um
mural de recados, de forma que
conforme o estudante entra sua
resposta no sistema os outros
podem ver imediatmente, e
também curtir, ampliando um

contador a ela associado.

Pl

Como ja é apresentado
durante a atividade o

resultado, ndo existe
apresentagdo de
resultados nessa
atividade.

As opcoes Fill in Blanks e Memory Test sco exclusivas para usudrios pagantes.

Apés a criagdo de cada slide é preciso selecionar o botdo Save para salva-lo
dentro da licdo interativa. Da mesma forma, apés a conclusdo de sua ligéo é

preciso selecionar o botdo Save and Exit.

Durante a criacdo da ligéo, é possivel pré-visualizar o resultado por meio do
botdo Preview. Bem como compartilhar a licio com outro professor que possua

conta no NearPod, por meio da opgédo Share.
k) Como usar a ligéio em sala de aula

Assim que concluir a criagdo da ligdo, ela ja se
encontra disponivel na biblioteca pessoal (My
Library) para ser usada nas aulas. Na biblioteca
cada ligdo criada aparece como um icone como o
apresentado ao lado.

Ao colocar o ponteiro do mouse em cima desse
icone ele muda apresentando as opgoes
disponiveis (figura abaixo): seja para iniciar uma
aula (LiveSession), disponibilizar como ligdo de

//" S
(%)
==
Open Ended
Question

Licao Tutorial

casa (Student-paced), editar (Edit) ou prévisualizar (Preview).

Live lesson

4 Student-paced

[ Edit

<& Preview




Existe uma quinta opg¢édo nesse icone, acionado quando o usudrio clica sobre os
trés pontos no canto superior direito. O submenu que é aberto oferece a opgdo
ao professor de compartilhar essa ligio com outro professor (Share), de duplicar
a ligéio na biblioteca (Duplicate), organizar sua biblioteca enviando essa ligéo
para uma pasta (Add to Folder), exportar a licio em arquivo PDF (Export
PDF), acessar os relatérios de atividades em aula relacionadas aquela ligéo
(Reports) e apagar essa ligao (Delete).

A figura abaixo apresenta o acesso a essa lista de op¢oes:

Delete

=

I) Como acessar os relatorios das aplicacdes de cada sesséo

Apés o uso de uma licdo que contenha
atividades respondidas pelos estudantes com o
smartphone, um relatério é automaticamente
criado. A forma mais simples de acessa-lo é por

meio do menu principal, op¢do Reports.

VIy LiDlary
Essa opg¢dio oferece o acesso aos relatorios que
contém a participacdo por aluno, em cada tipo
de atividade, e o percentual de participacdo
geral. E abas que permitem em cada tipo de

atividade observar as escolhas, acertos e
produgdes de cada estudante.



Post-Session Reports

View detailed reports of student engagement and activity from your users' Nearpod sessions.
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Além desse relatério ser observado na plataforma, existe a possibilidade de
exportar os resultados em arquivo PDF.



V. Consideracdes Finais

Apods essa leitura encorajamos os colegas, professores de Fisica ou outras
disciplinas, a experimentarem a utilizag¢éo de alguma plataforma CRS em suas
aulas. Esperamos que esse guia contribua com a atualizagdo de sua pratica no
que tange ao uso de tecnologias, mas principalmente no importante aspecto

dialégico.

O didalogo permite-nos promover o engajamento dos estudantes bem como
proporcionar uma proximidade, entendida por nés, como muito necessaria nas

atividades de ensino.

Aqueles que desejarem aprofundar um pouco mais nesses assuntos, convidamos
a realizar o download da internet e ler o resultado da pesquisa que conduziu a
criag¢iio desse guia, intitulada: “Dispositivos Moveis Digitais e Sistemas de
Respostas em Sala de Aula: Investigando possibilidades no processo pedagégico
que busca dialogo com os alunos” (OLIVEIRA, 2018). Talvez apés o contato com
esse trabalho venha a sentir-se estimulado a desbravar a area de pesquisa de

ensino de ciéncias e matematica em nivel de pés-graduagdo.
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